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YAYIN KURULUNDAN

Okul adr verilen binalar hayatimizin biyuk bir bolimini gecirdigimiz alanlardir. Ayrica birey olarak kendimizi
sekillendirdigimiz yerlerdir. Okulda yeteneklerimizi gelistirip yeni tutumlar ediniriz, toplum icinde yasamayi
Ogreniriz, basarill veya basarisiz oluruz, arkadaslar ediniriz, ileride nasil yasayacagimizi belirleriz. Okulda
arastirip kesfedip yeni deneyimler ediniriz.

Cocuklugumuzun ve gencligimizin ilk yillarinin gectigi bu alan gercekten dnemli mi? Okulun fiziksel cevresi yani
okuldaki alanlarin kullanilis sekli, bina icinin dekorasyonu, kullanilan mobilyalar 6grenme kalitesi Gzerinde bir
etkiye sahip mi? Bir okul binasi yaraticilig ve 6grenme istegini tetikleyebilir mi?

19. ve 20. yizyillarda Avrupa ve dinyadaki bircok okulda en cok gorilen sinif modeli standartlasmis alanlar
olmustur. Prusya ogretim modeli, 6nde biyik bir 6gretmen masasi ve kara tahta bulunan, birbiri ardina
siralanmis masalardan olusan etkili sinif diizeni olarak gértliyordu. Bu modelde 6gretilecek disiplinler derslere
ayrilir, her ders ve konu icin belirli stireler verilir, bu strenin sonunda basit bir test yapilir ve sonrasinda diger
konulara gecilir. Prusya modelinde, iletisim tek yonluduir-art arda gelen bilgiler bélimler halinde- her seyi bilen
ogretmenden pasif durumdaki 6grencilere aktarilir. Geleneksel 6grenme yontemlerinde egiticiler icerik saglayici
olarak aktif rol Gstlenir iken, 6grenciler bilgi edinme strecinde alici olarak pasif rol Gstlenmektedir. Bilgi aktarim
egiticiden 6grenciye dogru tek yonli olarak gerceklesmekte, 6grencilerden, derse ayrilan stre icerisinde ders
icerigini 68renmesi beklenmektedir.

Bu geleneksel sinif diizeni modeli glinimuzde bircok okulda halen uygulanmaktadir (bazi okullarda zorunlu
bazilarinda ise tercihe birakilmaktadir). 21. yuzyillda diinyada meydana gelen degisikliklerle hem 6gretim
metodolojisinde hem de okul alanlarinin dizenlenmesinde bir takim degisiklikler yapilmaya baslanmistir.
Ozellikle egitim faaliyetlerine katilanlarin rollerine iliskin alginin degismesi bilyiik 6nem tasimaktadir. Dijital bilgi
kaynaklarina yaygin erisim ile, yakin zamana kadar gecerli olan, 6grencinin en altta yer aldigi hiyerarsi sistemi
artik kayboluyor. Okulda gerceklesen 6grenme, ortak hedefler belirlemeyi, bilgi ve cézimler aramayi, deneyler
yapip deneyim edinmeyi amaclayan bir ekip calismasi haline gelmeye basliyor. Bu nedenle 6gretmen ekip lideri
rolinden cikip bireylere ve gruba ilham veren, birlikte arastiran, deneyimleyen ve birlikte 6grenen yapilan isi
koordine eden kisi haline gelir. Bu modelde bilgi akisi cok yonlidir ve 6gretmen bunun unsurlarindan biridir.
Bunun nedeni bilgi durumu ve bilgi kaynaklarinin giinden giine degismesi ve bunlarin dizenli olarak
guncellenmesinin mimkin olmamasidir.

Bir seyler 6grendigimiz, calistigimiz ve yasadigimiz ortamlar farkli alanlardan olusur. Tabii bir oda veya ev gibi
ozel alanlar da vardir. Bu alanlan kendi ihtiyaclarimiza uygun olarak tasarlayabiliriz. En énemli kriter kendimizi
ifade edebilecegimiz ve rahatlayabilecegimiz bir alanin olusturulmasidir. Ozel bir alan yaratma ihtiyaci 6zellikle
SARS-COV-2 salgini sirasinda ortaya cikmistir. Evde kalmak zorunda olmak, cogumuz icin ev ortamlarinin
calismak icin "yeniden dekore etme" veya yeni alanlar olusturma ihtiyacini tetiklemistir. Bazilari bdyle bir
degisimde yeni, strdurilebilir, rahat bir yasam modeli olusturarak, yaraticiliklarini kullanarak daha huzurlu
ortamlar yarattilar. Ancak bircok insan da zorunlu olarak, calisma alanlarini baskalariyla paylasmak icin
okullara ve ofislere geri donddiler.

Paylasilan kamusal alanlar bireysel ihtiyaclari karsilamakta yetersiz kalabilir. Bu alanlar, biyiik sosyal gruplarin
ihtiyaclarini karsilayabilecek nitelikte ayni zamanda guincel yeniliklere uygun bir sekilde olusturulmali veya
yeniden tasarlanmalidir. Bu tur ortak bir alan, kullanicilarin yaraticiliklarini gelistirmelerine yardimcr olur. Yeni,
givenli bir stadyum, mikemmel akustigi olan bir konser salonu, etkilesimli bir mize, cok islevli bir aktivite ve
dinlenme merkezi, biyik bir sehirde yesil bir alan, aliskanliklarimizi degistirebilmemizde ve rutinden
uzaklasmamizda 6nemli bir etkiye sahiptir. Bu alanlarda bos zamanlarimizi yaratici bir sekilde gecirme firsati
buluruz.




Okul alanlarina donecek olursak yeni ve modern okullar tasarlanirken modern egitim metodlarinin
gereksinimleri hesaba katiimalidir. Mobilya diizenlemelerinin kullanim ihtiyaclarina gore sekillendirilebilecegi
siniflar, ogretilecek disipline uygun laboratuvarlar, dinlenme, bos zaman icin ortak alanlar, sosyal iliskiler
kurmayi saglayacak ve ogrencilerin fiziksel etkinlikler yaparak zinde kalmalarina yardimci olacak binalar
tasarlanabilir.

Bu sekilde tasarlanmis bir okulun en gosterisli drneklerinden biri Stockholm'deki Vittra Telefonplan'dir. Bu
okulda acik alanlar, siradisi mobilyalar, renkler ve teknoloji gortlebilir. Okul alani bes boélgeye ayrilmistir:
Yasam, bilginin uygulandig yaparak yasayarak 6grenmenin gerceklestigi alanlardir. Kamp atesi, grup calismalari
ve hikaye anlatimi yapilan alanlardir. Kuyu,akran o6greniminin gerceklestigi etkilesim alanidir.  Sahne,
ogrencilerin calismalarini ve becerilerini sunmak icin kullanilan alandir. Magara, kendi basina 6grenmenin
gerceklestigi disinme alanidir. En 6nemlisi 6grenciler ve 6gretmenler arasinda bolca etkilesim gerceklesir.

Okullarin mimari konsepti cogunlukla yukarida belirtilen Prusya egitim alani standardini yansitir. Bu okullarin
ogrenme alanlarinin aktif ve esnek hale getirilmesi ile 6grenciler yeni beceriler kazanarak yaraticiliklarini
gelistirilebilirler.

Okul icinde ve cevresinde yaratici alanlar yaratmak 6grenciler, 6gretmenler, okul yonetimi ve veliler gibi farkli
paydaslarin bu strece katilimini gerektirir. Degisiklikler, ongoriilen islevleri yerine getirecek ve tim okul
toplulugu tarafindan kabul edilecek sekilde diisintlmeli ve planlanmalidir. Bu asamada, yapilacak olan yeniligin
kapsami ve onu uygulamak icin gerekli kaynaklar belirlenmelidir.

Okul alanindaki degisiklikleri planlama ve uygulama sireci, 6grencilerin (ve 6gretmenlerin) bircok yeterliligini
gelistirmek icin mikemmel bir yoldur. Yapilabilecek degisiklikler hakkinda paydaslarla isbirligi icerisinde
calismak, mimari bir projeyi planlamak, tasarlamak, uygulamak ve finansal yonetimini yapmak ogrencilerin
calisma ve sosyal becerilerini gelistirir. Ayrica 6grenciler birbirlerini dinleyerek, birbirlerine saygi gostererek,
sorumluluklar paylasarak ve bunlarin uygulanmasina yonelik gorev paylagimi yaparak takim halinde calismayi
ogrenirler.

Ogrenciler ayrica farkl durumlarda yararli olabilecek bazi beceriler kazanirlar; calisma ortaminin uygun ve
guvenli bir sekilde hazirlanmasi, geleneksel ve dijital arac secimi ve kullanimi, marangozluk, boyama, montaj ve
cesitli islerin dogru sekilde yiratilmesi ayrica uzmanlarla gorisip tecribelerinden faydalanilmasi gibi.

Bu yayin, tam olarak 6grencilerin, 6gretmenlerin ve okul personelinin katkilariyla her tir okulda uygulanabilecek
mimari uygulamalar ve cozimleri sunmaktadir. Yaraticilik icin Alanlar Yaratmak proje ortaklar tarafindan
hazirlanan ornekler, okul alaninda yaratici degisiklikler icin fikirler sunarken, yeniliklerin 6grencilerin yaraticihg
ve gelisimi Uzerindeki etkileri, giiclendirilmis beceri ve yeterlilikler ve bu yenilikleri uygulamanin maliyetlerini en
aza indirmenin yollari hakkinda verilen bilgilerle zenginlestirilmistir.

Okul alanlarindaki yaratici degisim

Ogrenci ve 6gretmenlerden olusan bir ekip tarafindan okul alanlarinda olusturulan yaratici bir degisim, 6grenci
ve 0gretmenler arasindaki baglari, karsilikli gtiven duygusunu ve 6zguveni glclendirir. Edinilen yeterlilikler ve
beceriler farkli alanlarda daha fazla yaraticr ve yenilikci projelerin uygulanmasina yardimei olacaktir. Ne de olsa,
yeni projeler kullanicilari tarafindan tasarlanmis ve yaratilmis bir mekanda olusturulacaktir.

iyi okumalar.

El Kitabi Editorleri
Maria Buczek, Tomasz Sobisz e
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WHAT SHOULD

A SCIENCE LAB
LOOK LIKE?



https://youtu.be/i6d5491_bJw

Esnek ve Surduardlebilir Fen Laboratuvari

ideal bir fen laboratuvari esneklik saglayan ayrica hem 6grencilere hem de 6gretmenlere giivenli ve yaratici bir
calisma ortami sunan alandir. 21. yiizyil, 6gretim yontemlerinde bir takim degisiklikler yapmamizi gerektiriyor.
Genellikle Oz Yonetimli Ogrenme (Self-Directed Learning- SDL) veya bilimde Oz-Yonetimli Arastirma ( Self-Directed
Research - SDR) olarak bilinen verimli 6grenme ortamlarina bir egilim basladigini goriiyoruz. Acik ve esnek
laboratuvarlar, dgrencilerin ve o6gretmenlerin ihtiyaclarini karsilayacak sekilde uyarlanabilir; bireylere kendi
ogrenme stillerine uygun sekilde calisma ve etkilesimde bulunma firsatlari saglayabilir.

Esnek Fen Laboratuvan Tasariminda Onemli Hususlar:

Hareketli mobilyalarla yaratici alanlar: Tek basina ya da kiciik, orta veya buyik gruplara ayni anda calisma imkani saglayan
hareketli mobilyalarin oldugu esnek calisma alanlandir.

Cok amach alanlar: Cok amagli bir 6grenme alanina uyacak sekilde yeniden yapilandirlabilir, tasinabilir ortak calisma alanlari vardir.

Uzman odak noktalari: Islak hacim ekipmanlari, gaz taretleri ve duman dolaplari (kanalsiz daviumbazlar).

STEM yonteminin kullanilmasi: Ogrenciler icin isbirlikli bir calisma ortaminin oldugu ve kritik disiinme becerilerinin tim disiplinlere
aktarilabildigi bir ortam olusturmak.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

» Malzeme ve verilerle dogrudan etkilesim etkili 6grenme
saglar.

o Laboratuvar Ogretimi ve deneyler, 6grencilerin
arastirma yaparak daha iyi anlamasini saglar.

e Deney yapmak o6grenmenin kalicihgini  saglar;
ogrenciler aktif 6grenme becerileri edinir.

 Ogrenciler kendi kendine 6grendiginden 6z givenleri
gelisir.

« Ogrenciler bireysel uygulamali deneylerde ve isbirlikgi
grup calismalarinda yer alacaklarindan farkli 6grenme

( CLICK HERE \@ yontemleri ile ilgili tecriibe edinirler.
/
Yenilikci Ogrenme Laboratuvarlari ve Esnek
Bu Yenilik Yaraticih@1 Nasil Gelistirir? Ogrenme Alanlarinin Gelisimimiz Uzerindeki

. .. L% . o ’,
Yenilikci 6grenme laboratuvari fikir iiretme, arastirma yapma ve ortaya ALUBIB LG E Il

yeni seyler ¢ikarmak icin ihtiyaciniz olan her seye sahiptir. « Ogrenci ve ogretmen arasindaki etkilesim kuvvetlenir.
» Esnek ogrenme alanlar, farkli calismalar arasinda baglantilar o llgili kaynaklara erisim saglanir.
kurup, fikir alisverisi ve is birligi yapmayi tesvik eder. « Ogretmenler profesyonel 6grenme firsatlari edinir.
» Deha kivilcimini yakan yeni diisiinme tiirlerinin disiplinler arasi » Bireysel ogrenme gerceklesir, 9grenciler arasi
is birlige entegre edilmesi ile yaraticiligi artirir. etkilesim artar.
* Yaparak yasayarak 6grenmeyi tesvik eder. « Okul iklimi iyilesir.
* Yeni 8grenme metodlari kullanilir.
Proje Hedef Grubu: « s saghg ve givenlik tedbirleri dikkate alinir.
Esnek Fen Laboratuvarimi Kimler Olusturabilir? Ogrenciler, okulun Maliyet: Orta
paydaslar: Veliler, sirketler, kurumlar. Malzeme alirken cok yonlii ve pratik seyler tercih edilmelidir.
Yenilikci Bilim Laboratuvarini Kimler Kullanabilir? Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
TUm 6grenci ve dgretmenler. « Ayni yardim alinabilir.

 Okul Aile Birligi fonundan yararlanilabilir.
 Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.

* Geri donistim malzemeleri kullanilabilir.

Kaynakca e
www.demco.com/shop-by-space/virtual-tours/vr-flexible-science-lab



https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs%2F72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://www.megabeyin.com/dusunme-bicimleri-siz-hangilerini-kullaniyorsunuz/
https://pano.autodesk.com/pano.html?url=jpgs/72846199-05e0-4ed7-aa6c-1781a6fa337a&version=2
https://www.demco.com/shop-by-space/virtual-tours/vr-flexible-science-lab
https://fcl.eun.org/resources

Sanat Stidyosu

Stiidyo (atdlye, islik), sanatcilarin (veya zanaatkarlarin) calistigi mekandir. Bu mekan resim, canak
comlek (seramik), heykel, koleksiyon defteri, miizik, dans pratigi yapma ya da fotografcilik, grafik
tasarimi, sinematografi, animasyon yapim amach kullanilabilir.

Sanat stiidyolarina daha fazla eneriji, sihir ve nese getirmek icin bazi ipuclan:

« Aydinlatma: Bir alana acik ve canli renkler eklemek, enerji artird ve nese verir.

* Sanat malzemelerini benimseyin: Firca ve boya gibi sanat malzemelerini saklamak yerine onlara stiidyoda ayricalikli bir yer verin,
onlar dekorasyon amacli kullanin.

 Daginiklig toparlayin: Cok fazla daginiklik, enerjinin akmasini dnler ve ayni zamanda beyninizi yorar. Temiz bir alan nefes almak ve
kafanizi temizlemek icin yer saglar.

 Calisma alanina sevimli aksesuarlar ekleyin: Calisma ortamina sevimli aksesuarlar eklemek 6grencilerin dnyargilarindan
kurtulmasina yardimci olur ve zihinlerini acar.

« ilgi gekici posterler veya esyalar ekleyin: Stiidyoda her yere gokkusaklari sacan bir prizma gibi ilging esyalar kullanmak sihir yapilmis
gibi bir his yaratir ve ilham verir.

 Hareket edebilen, esnek mobilyalar ve rahat minderler kullanin.

« internet erisimi icin akilli tahta ve bilgisayar kullanin.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

* Bos bir tuvalde calismaya basladiginizda, aslinda
orada olmayan bir sey yaratmaktan baska bir
seceneginiz yoktur.

 Sanatcilar gercek hayattan cisimler cizerken ne
gorlyorlarsa onu mimkin oldukca gercekci bir
sekilde cizmeye calisirlar.

 Hafizanizdan veya hayal glicintzden ¢izim yapmanizi . - o o .
salar. Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

« Ogrenciler temel sanat kavramlari hakkinda bilgi edinirler.
» GoOzlem becerileri gelisir: Her seyi oldugu gibi kabul edip
gordUkleri her detayr kagida aktarirlar.

Proje Hedef Grubu:

Sanat Stiidyolarimi  Kimler Olusturabilir? Her yastan

ogrenciler, okullar, okul cevresindeki paydaslar: Veliler, sanat . i.!eti§im ve is birligi becerileri geligir.

galerileri, kiiltiir merkezleri, tiniversiteler. » Ogrenciler kendilerini kesfettiginden 6z gtivenleri gelisir.
sanat Stiidyolarini Kimler Kullanabilir? « Dijital sanatla ilgilenenlerin bilgisayar bilgisi artar.

Tiim 6grenciler ve 5gretmenler. « Ogrenciler, hem gorsel sanatlara 6zgu bir ortamda hem de

disiplinler arasi 6grenme ortamlarinda calistiklarindan
yaratici, kavramsal ve teknik becerilerini ilerleterek bagimsiz

Sanat Stiidyolarinin Gelisimimiz Uzerindeki s o
bir stiidyo pratigi gelistirirler.

Etkileri: Neler Ogreniriz?

« Nereden alinacag, nasil kullanilacagi ve etkileri dahil Maliyet: Diisiik
olmak dzere sanat malzemeleri hakkinda bilgi edinilir.

. . .o e MY oo ’)
 Mimari, resim, performans, fotograf, 6zgiin baski, heykel, Maliyeti Diigiirmek Igin Neler Yapilabilir?

video gibi sanat tirleri hakkinda bilgi edinilir. * Ayni yardim alinabilir.

Tasarim ve sanat stiidyosu, depolama, dekorasyon gibi
kavram bilgileri artar.
Perspektif anlayisi gelisir.

Henry David Thoreau

Kaynakga

o Okul aile birligi fonundan yararlanilabilir.

 Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.

» Hibe projeleri yazilabilir.

« Universitelerden, sanat galerilerinden destek alinabilir.
* Geri dontisiim malzemeleri kullanilabilir.

Sanat dgretimi ile edinilen 7 beceri; https://richmondhillartschool.com/7-skills-learned-through-art-education/

Matthew P., Helmut L., Creativity in the Visual Arts, 2017;_https://www.researchgate.net/publication/320347536 Creativity in the Visual Arts



https://yediiklimkolejleri.net/
https://richmondhillartschool.com/7-skills-learned-through-art-education/
https://www.researchgate.net/publication/320347536_
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Gelecedin Sinifini Tasarlama - Future Classroom Lab (fcl)

Gelecegin Sinifim1 Tasarlama (FCL) geleneksel siniflarin esnek d6grenme alanlarina doniistiiriildiigii ve bu alanlarda
ogrencilerin teknolojiyi etkin bir sekilde kullanarak problem ¢6zme, sorgulamaya dayali 6grenme ve isbirlikci
ogrenme becerilerini gelistirmeleri amaclandigi bu calisma Avrupa Okul Ag1 (European SchoolNet) tarafindan
olusturulmustur. Bilgi ve iletisim Teknolojilerinin okullara entegre edildigi bir “Yasayan Laboratuvar’ olarak
tasarlanmistir. Ayrica fiziksel alanlarin, kaynaklarin, dgrenci ve dgretmenlerin degisen rollerinin ve farkli 6grenme
stillerinin gelisimini desteklemektedir. Tasarlanan alti 6grenme alani, bireylerin sahip olmasi gereken beceriler ile
iliskilendirilerek 6grencilerin disiplinler arasi bir yaklasimla yaparak yasayarak iiretmelerini esas almaktadir.

FCL'de yer alan 6 esnek 6grenme alanlan sunlardir: aragtirma, iiretim, sunum, isbirligi, gelistirme ve etkilesim.

LEVELOP

INTERACT

FIGURE 1. Floorplan of European Schoolnet Future Classroom Lab in Brussels, Belgium. Copyright
2015 European Schoolnet Future Classroom Lab.

Future Classroom Lab'in sanal turuna katilin ve 6grenme
alanlanyla tamisin! @

Sinifta Yapilan Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir?

o Aktif 6grenme: Ogrenciler kendi iceriklerini treterek kendi
ogrenmelerini yonetirler.

 Tasarlamak ve Uretmek icin teknolojiden faydalanirlar.

* Proje tabanli calisma arastirma, tretim, sunum, is birligi,
gelistirme ve etkilesim probleme dayali diisiinme becerilerini
gelistirirler.

« Ogrenciler gercek yasamla, olusturdugu ariinleri birlestirirler.

Proje Hedef Grubu:

FCL = Yasayan Laboratuvar't Kimler Olusturabilir? Yerel
yonetimler, BIT ogretmenleri, okullar, ogretmenler ve egitim
arastirmacilari, okul cevresindeki paydaslar.

FCL'yi Kimler Kullanabilir? Ogrenciler, ogretmenler, paydas
egitim kurumlari.

FLC'nin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:
Neler Ogreniriz?

e 21. yuzyll simif ortam modelini, esnek mobilyalar, is birlikgi
calisma alanlan ve dijital teknolojiye erisim ile yaraticiligi
kolaylastirmayl ve &grencilerin  21.  yuzyll  becerilerini
kazanmalarina yardimci olmayi 6greniriz.

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

« s birligi alaninda, akran ogrenmesi ve dayanismasi ile
6grenciler grubun sorumlulugunu alarak zengin bir
6grenme deneyimi elde ederler.

o 21. ylzyll becerileri teknoloji destekli 6gretim metotlarina
entegre edilerek 6grencilerin vizyonlar gelistirilir.

o Okumak, gozlemlemek, anketler diizenlemek, bilimsel
deneyler yapmak, robotlari kullanarak arastirmalar
yapip, kesfetmek 6grencilere kendi 6grenimlerini
ydnetme becerisi kazandirir.

« Ogrencilerin tamami hem okullarinda hem de
yasamlarinda kullanabilmek bazi temel yeterliklerini
gelistirirler. Ogrenciler okur yazarlik, cok dillilik,
matematik, fen bilimleri, teknoloji ve mihendislik, kisisel,
sosyal beceriler, 6grenmeyi grenme, vatandaslik,
girisimcilik, kilturel farkindalik ve kendini ifade etme
yeterliligini edinerek tam potansiyellerine ulasabilirler.

Benjamin Franklin

Daha fazla bilgi edinmek icin videoyu izleyin!
Future Classroom Lab @

Maliyet: Yiiksek
Uygulama icin ayri butce gerekiyor.

Siniflari FLC'ye  donlstirme  projesi asamali  olarak
gerceklestirilebilir. 6 alani bir kerede olusturmak zor olabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

» Sponsor bulunabilir.

* Belediyelerden ayni yardim alinabilir.
 Kalkinma ajanslari proje basvurusu yapilabilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.

www.eun.org/professional-development /future-classroom-lab


https://my.matterport.com/show/?m=hqgtbbrZRBc&mpu=254
http://www.eun.org/professional-development/future-classroom-lab
https://youtu.be/gqdmGdct8wI
https://my.matterport.com/show/?m=hqgtbbrZRBc&mpu=254
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources

Ogrenme Alanlarinin Dénustardlmesi

Okullar, icinde yasadiklar diinyayi sinif ortamina anlamli bir sekilde yansitabilmek icin etkilesimde bulunmak, sosyallesmek, iletisim kurmak,
tiretmek ve is birligi yapmak isteyen dgrencilerle doludur. Fiitiirist David Thornburg egitim kurumlarinin 6grenci ve yetiskin 6grenimi icin
fiziksel ve sanal alanlar olarak kullanabilecegi dort metaforik 6grenme alam tammliyor: kamp atesi, kuyu, magara ve yasam(Thornburg,
2014). Kamp atesi biiyiik bir grup 6grencinin ayni anda bir kisiden 6grendigi ders alamidir. Eski zamanlarda, yash bilgeler bilgilerini hikaye
anlatimi yolu ile yeni nesillere aktarmistir. Giiniimiizde sadece 6gretmenler hikaye anlaticisi olamaz, 6grenciler de 6grendiklerini arkadaslari
ve dgretmenleri ile paylasabilir. Ayrica konusmacilar davet edilebilir ya da kisa videolar da ayni islevsellige sahip hikdye anlaticilari olarak
islev gorebilir. Kuyu akranlar arasindaki sosyal 6grenme alanidir. Okullar, konusmaya, bilgi ve uygulama aligverisine imkan saglayan ve
bunlan tesvik eden 6grenme ortamlan yaratmalidir. Magara mahremiyeti olan issiz bir alandir. Bireyin diisiinebilecegi, 6grendiklerini
degerlendirip 6ziimseyebilecegi kendi kendine 6grenme alanidir. Yasam 6grenmelerin gercek durumlara aktanldigi problem ¢6zme ve gercek
yasam alanlandir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Kamp atesi ( Sunum/performans alani) sinif arkadasina
saygl duymayi ogretir. Yoneltilen sorulara cevap vermek
ogrencileri aktif birer dinleyici yapar.

* Kuyu (akran 6grenimi): Ogrencilerin problem ¢zme,
tartisma ve is birligi icerisinde calisma becerileri artar.

» Magara (kendi basina o6grenme): Ogrencilerin bireysel olarak
calisabilme ve tretme yetenekleri gelisir.

* Yasam: Ogrenciler yasam alaninda yaparak 6grenme
becerisi edinirler.

Bu Yenilik Yaraticiigi Nasil Gelistirir?

Les Watson, Pro Vice-Chancellor, Glasgow Caledonian University
 Ogrenciler ayni anda bireysel ve takim icerisinde calismayi

ogrenirler.
« Ogretmenin tek ‘Kontrol' yetkilisi olmamasi ve bireylerin Maliyet: Orta
kendi 6g8renmelerinden sorumlu olmasi onlari daha fazla
Uretmeye tesvik eder.
* Yeni 6gretim metotlarinin kullaniimasi 6grencilerin

Kamp atesi, kuyu, magara, yasam alanlarinin hepsi bir sinifta
kurulamiyorsa bir veya iki tanesi de kurulabilir.

motivasyonunu artirir. Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

 Egitim, sunum, tartisma, 6zel 6grenme dgrencileri kendi » Yerel kuruluslardan sponsor bulabilir.
ogrenmelerinde aktif kilar. * Geri dontisiim mobilya kullanabilir.

« Ogrencilerin farkli 6grenme ortamlarinda uzmanlarla e GONUIlG dgretmen, dgrenci ve veliler yapim asamasinda
tanisma firsati bulmasi yaraticiligr artirir. dahil edilebilir.

. :  Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.
Proje Hedef Grubu: * Hibe projeleri yazilabilir.

Doniisiimiin Olusumunu ve Siirekliligini Kimler Saglayabilir? « Daha fazla fikir icin buraya tiklayin..
Ogrenciler, ogretmenler, paydaslar: Veliler, egitim kurumlari,

yerel yonetim.

Kimler Kullanabilir? Ogrenciler, 6gretmenler, konusmacilar.

Daha Fazla Bilgi icin:

. . e Re-imagining Learning Spaces to inspire contemporary,
Neler Ogreniriz? learning - Part One: Models for Change

« Hikaye anlaticiligini, sarki soylemeyi, siir okumayr 6greniriz. . payid Thornburg on the Evolving Classroom (Big Thinkers
 Guncel konulara iliskin icerik hazirlamayi 6greniriz. Series)._

« iletisim ve dinleme yontemlerini 6greniriz. » Is this Finnish school the perfect design?_

o Ogretmen merkezli siniflardan uzaklasarak ¢grenci merkezli * The school of the future has no doors
yontemlerle onlari giiniimiziin is giicii piyasasina nasil dahil® tarting the Year off Right with Classroom Design
edebilecegimizi 6greniriz.

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Kaynakga
Thornburg, David D. “Campfires in Cyberspace: Primordial Metaphors for Learning in the 21st Century.” October 2007, Thornburg Center for Professional
Development, http://epubgeneration.pbworks.com/f/campfires.pdf?ld=1

Thornburg, D. (2014). From the Campfire to the Holodeck - Creating Engaging and powerful 21st Century Learning Environments. San Francisco: Jossey-Bass
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tici 1g1 Canli Tutmak - Makerspaces = Yaratim atdlyeleri

Yaratim atolyesi 6grencilerin siniflarda 6grendikleri bilgi ve konseptleri somut iiriinlere cevirdikleri alandir. Yaraticilik icin farkl
araclarla uygulamanin yapildigi bir yerdir. Her okulun yaratim atélyesi farkh olabilir ancak genel olarak bu alanda ahsap ya da
sanat atélyesi, 3D yazici, bilgisayar laboratuvari, gorsel - isitsel ekipmanlar ve el aletleri bulunabilir. Ayrica acik kaynakh
yazihmlar ve donanimlarla paralel bir ilerlemeye sahip olan maker hareketine Arduino ve Raspberry Pi gibi araclar da dabhil
edilebilir.

[ — " Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

« Ogrenciler hata yapmaktan korkmadan kendilerini ifade
ederler.
* Gelecegin tasarimcisi olmay 6grenen dgrencilerin
= elestirel diisinme ve problem cozme; iletisim ve is birligi
becerileri artar.
i * Proje tabanl 6grenme ydntemleri onlari gercek hayata
hazirlar.
* Kendin yap yontemi ile aktif 6grenen bireylere
dondsrler.
« Kendilerine saygilari ve glivenleri artar.

330-sq.-ft Makerspace Alaninin Dogru Sekilde Calisabilmesi icin Bazi Mobilyalara ve Teknolojik

Araglara ihtiyac Duyulur: 3D Yazicilar, Biyik Mobil Masalar, Dayanikli Galisma Yizeyleri ve  Pratik uygulamalarl daha iyi anlayabilirler.
saklama Alant » Somut bir sey Gretmenin getirisi olarak 6grenci katilimi
Bu Yenilik Yaratialii Nasil Gelistirir? en Ust seviyeye cikar ve dgrencilerin tasarimsal duistince
yetileri gelisir.
e STEAM (Bilim, teknoloji, mihendislik, sanat, matematik)
metodu kapsaminda tasarlama, deney yapma, insa etme ve Okullarda maker hareketi
icat etme uygulamalari &grencilerin yaraticilik yeteneklerini Jason Wik & Gabriel WiIkes"@

gelistirir.

e Okul mifredatini 6grenirken proje tabanl etkinliklerle
deneyler yaparak gercek hayatta lazim olacak beceriler
geligtirilir. Maliyet: Orta

» Ogrenciler 6gretmenden bagimsiz kalip kendilerine soyleneni
hatirlamaya calismak yerine yaparak ¢grenirler.

« Ogrencilerin dijital yaraticilik becerileri gelisir.

Buyiik, kalici bir maker alani kurulmasi planlaniyorsa yapisal
isler icin gerekli olan bazi makine ve ekipmanlar da dahil
edilirse yiiksek maliyetli olabilir.

Proje Hedef Grubu: Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
Makerspace Olusumunu ve Siirekliligini Kimler Saglayabilir? * Yaratim atélyelerinin finansi, Avrupa projelerinden,
Ogrenciler, 6gretmenler, dis paydaslar: Veliler, sirketler, resmi ulusal girisimlerden, yerel makamlardan veya
kurumlar. ) goniillilerden (6gretmenler, dgrenciler, ebeveynler ve
Kimler Kullanabilir? Ogrenciler, okul personeli, veliler. diger okul personeli) ya da belediye gibi kurumsal

sponsorluklardan edinilebilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.
Neler 6greniriz? * Edinilen biitceye gore bir atdlye kurulup zamanla bu

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

« Bir etkinlik icin hangi malzemelerin gerekli oldugunu 6greniriz. atolye gelistirilebilir.
 Tablet, bilgisayar, mobil cihazlar ve programlanabilir robotlar
hakkinda bilgi ediniriz.
e Strdardlebilir kalkinma bilincimiz artar, uygulamaya geceriz.
Geri dontisim merkezlerinden temin ettigimiz veya 6grencilerin
evlerinden getirdikleri bazi ahsap, metal, karton, kumas gibi
malzemeleri kullanabiliriz. Gandhi
* Farkli etkinlik tdrleri 6greniriz: tasarim, dograma, metal isleme,
elektronik, kodlama ve robotik, bilim ve teknoloji ile yaraticilik,
inovasyon ve oyun.

Kaynakgas
Jill Attewell J. (2019) Building learning labs and innovative learning spaces. European Schoolnet. Belgium.
makered.org/wp-content/uploads/2014/09/Makerspace-Playbook-Feb-2013.pdf
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Esnek Ogrenme Igin Esnek Sinif Modeli

Ogretmenler geleneksel simif diizeninin disina ciktiklarinda kendilerini daha etkili ve yaratici hissederler. Yaratici bir sinif
diizeni kurulumunda uyulmasi gereken belli bir plan yoktur ancak esneklik bu siniflarin kilit noktasidir. Yaratici bir simf ortami
biiyiik grup etkinliklerinin yam sira kiiciik grup etkinlikleri ve bireysel 6grenim icin de elverisli olmaldir. Bircok sinifin simirli
alami oldugundan, kolay hareket ettirilebilen mobilyalar tercih edilmelidir. Dahasi 6grenme alaninin 6grencileri hareket etmeye
tesvik etmek icin farkh yiiksekliklerde mobilyalari barindirmasi ve ayni zamanda tekerlekli sandalye erisimi gibi bireysel
ihtiyaclari icin uygun ortam saglamasi gerekir (Bannister, 2017). Siralar, masalar, armut koltuklar, kanepeler ve minderler,
yaratia bir sinifta etkili bir sekilde kullamlabilir ve 6grencilere secenekler sunarak kendilerini egitimlerine daha fazla bagh

hissetmelerini saglar.

is Birligi ve Aktif Ogrenme igin Hareketli Mobilyalara Sahip Ogrenme Alani.
Fotograf: Scholarfurniture.co.nz

Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir?

o Esnek ogrenme ortamlar, ogretmenler ve o6grenciler arasindaki
sinir ortadan kaldinir ve 6grencilerin kendilerini daha degerli ve
saygin hissetmelerini saglar.

* Elestirel distinme becerilerini gelistirerek dogru olani bulmalarini
saglar.

e Yaratic bir sinif &grenciler arasinda tartisma ve isbirligi ile
ogrenmeyi tesvik eder.

« Ogrenciler  kendilerini  kesfetmeye  tesvik  edilir;  kendi
6grenmelerinde aktif olurlar.

* Yaparak, treterek 6grenme: Ogrenciler aktif olarak kendi iceriklerini
olustururlar. Bu, o6grencilerin hayal guclerini kullanmalarina ve
yenilik yapmalarina olanak tanir.

Proje Hedef Grubu:

Esnek Bir Sinifi/ Gelecegin Sinifim Kimler Olusturur? Ogretmenler,
egitmenler, egitim otoriteleri,dis paydaslar.
Kimler Kullanabilir? Ogrenciler, 6gretmenler, okul personeli, diger
okullar.
Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:
Neler Ogreniriz?
« Aktif 6grenme ortamlarinin nasil diizenlenecegini 6greniriz.
» Yeniden yapilandirma, modelleme, bilgiyi yorumlama, yaraticilik
kavramlari hakkinda bilgi ediniriz.
* Yeni 6grenme yaklasimlar ve ogrenci merkezli okul tasarimlari
hakkinda bilgi ediniriz.

Kaynakca

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

» Cok amacli alanlarda 6grenciler pratiklik kazanir.

« Ogrencilerin kendi aralarinda veya 6gretmenleriyle is
birligi ve ekip calismasi yaparak etkilesimle dgrenme
ve iletisim kurma becerileri edinmelerine yardimci
olur.

 Ogrencilere kendi 6grenme seviyesine uygun olarak
ilerleme,  &grenmelerini  kontrol etme  becerisi
kazandirr.

« Ogrenciler kendilerini rahat hissederler, kendi
calismalarindan  sorumlu olabilecekleri hissi 6z
giivenlerini artirir.

» Verilen egitimin amacina uygun degerlendirmeler
yaparak geri bildirimde bulunmak, 6grencilere
ogrenme alanlari ve okul disindaki gercek hayat
arasinda baglanti kurabilme becerisi kazandirir.
(Dumont and Istance, 2010).

Dr. Deborah Day Psychologist

ideal sinifinizi 6ncelikle sanal ortamda tasarlamak ister
misiniz? Floorplanner

Esnek Siniflar:  Kisisel Ogrenme  Alanlari  Nasil
Olusturulur? Bu video yu izleyin! ®

Maliyet: Orta

Genis bir sinif, hareketli mobilyalar, armut koltuklar,
tabureler, minderler, renkli hallar, kanepeler, ayakta
calisma masasi, alcak masalar..

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
o Okul bitgesi kullanilabilir.
 Okul Aile Birligi biitcesinden faydalanilabilir.
» Sponsor bulunabilir.
» Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.
» Hibe projeleri yazilabilir.

Creative learning environments in education—A systematic literature review Thinking Skills and Creativity (2013)

Hanna, D.; David, I. Analysing and designing learning environments for the 21st century,2010,

www.researchgate.net/publication/281219774_Analysing_and_designing_learning_environments_for_the_21st_century Erisim tarihi: 02.09.2022
Bannister, D (2017). Guidelines on Exploring and Adapting Learning Spaces in Schools. Brussels: European Schoolnet - EUN Partnership AISBL. Retrieved from

http://files.eun.org/fcl/Learning_spaces guidelines Final.pdf Erisim tarihi: 02.09.2022
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Bireysel veya Kigik Grup Etkinlikleri

icin Calisma Alani

Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir?

 Stresle bas edebilmeyi 6grenen 6grenciler daha
kolay 6grenebilirler.

* Bireysel veya kulcik gruplar halinde calismak
ogrencilerin motivasyonunu artirir.

e lyi bir isiklandirmanin ve dinlendirici bir mizigin
oldugu bir ortam zihni yeni fikirlere acar.

e Uygun fiziki kosullara sahip olan bir ortamda
rehberlik ve psikolojik danisma hizmetleri etkili bir
sekilde yarutalebilir.

* Hayat boyu 6grenmeye yonelik uygun akademik
anlayis ve sorumluluk bilinci gelisir.

Proje Hedef Grubu:

Esnek Bir Sinifi, Gelecegin  Simfini  Kimler
Olusturur? Okul idaresi, 6gretmenler, rehberlik ve
psikolojik danisma servisi.

Kimler Kullanabilir?

Her tir egitim kademesinden 6grenci icin uygundur.

Gerekli Donanimlar:

* Rahat koltuklar, kanepeler, sezlonglar, minderler.
* Bilgisayar ve 6gretmen masasi.

* Projeksiyon cihazlari, sanal gerceklik gozlikleri.

* Spot renkli isik yayan isik perdeleri veya lambalar.
» Muzik calar, hoparlorler aromaterapi cihazi.

* Masaj koltugu.

Gittikce daha fazla dgrenci duygu ve stres
yonetimi ile ilgili problem yasamaktadir. Bu durum
genellikle basarih ve hirsh 6grencilerde ya da 6zel
egitime ihtiyac olan o6grencilerde goriiliir.
Okullardaki Rehberlik ve Psikolojik Danigsmanlarin,
ogrencilere kendilerini tamma, karar verme ve
problem cozme becerisi kazandirabilecekleri,
onlarin  kisisel ve toplumsal uyumlarini
gerceklestirmelerini  saglayarak stresten uzak
durmalanina yardimci olabilecekleri, bireysel ve
grupla psikolojik yardim verebilecekleri bir alana
ihtiyaclari vardir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrenciler duygularini yonetmeyi ve stresle
basa cikabilmeyi dgrenirler.

Oz yonetim becerileri gelisir.

* Sosyal ve duygusal becerilerini gelistirirler.

e Sakin kalmayi 6grenirler.

* Yaratici calismayi ogrenirler.

0Oz ve sosyal farkindalik kazanirlar.

Maliyet: Diisiik

Ekipman  okulun olarak

ayarlanabilir.

butcesine  bagli

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
o Ozel ihtiyach kisilerle calismak icin ekipman
tedarik eden kurumlarla isbirligi yapilabilir.
 Okul 6denegi kullanilabilir.
e Okul aile birligi bitcesinden faydalanilabilir.

* Yerel yonetimlerden destek alinabilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:
Neler Ogreniriz?

e Ozel egitime ihtiyac olan cocuklara
gosterdigi ilgi nedeniyle ebeveynlerin okula
olan gliveni artar.

* Sosyal ve duygusal gelisim gerceklesir.

e Bu alani birlikte tasarlayarak kendi yaratici

ortamimizi olusturmus oluruz.


https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources

Multimedya Salonu

Bu Yenilik Yaraticihigi Nasil Gelistirir?

* Ogrenciler bagimsiz olarak icerik tretirler, ilgi
alanlarina ve yeteneklerine uygun goérev dagilimi
yaparlar.

* Sanatsal ve teknolojik yetenekler gelistirirler, yani
beynin her iki yarim kiresini de kullanmayi
ogrenirler.

* Ekip calismasi, 6grencilerin sosyal yeterliliklerini

gelistirir, onlara uzlasmayi ve karar vermeyi 6gretir.

Proje hedef grubu:

Her tir egitim kademesinden 6grenci icin uygundur.

Gerekli donanimlar:

* Yesil ekran

* Aydinlatma

e Mikrofon

e Kamera

* Bilgisayar

* Yazilm

* Masa ve sandalyeler

Beceri ve yeterliliklerin giiclendirilmesi:

* Ogrenciler bagimsiz calismayi 6grenirler, plan ve
diizenleme yaparlar.

* Ekip calismasi tecriibesi edinirler.

* Bilgi ve teknoloji becerilerini gelistirirler. Yeni
teknolojiler hakkinda bilgi edinirler.

* Sosyal yeterlilik kazanirlar.

* Kendilerini ifade etmeyi ve sunum yapmayi
ogrenirler.

Medya genclerin hayatinda onemli bir rol
oynamaktadir. Okul televizyonu ve radyosu
ile ogrenciler okulun sosyal medyasini
yoneterek iletisim alaninda tecriibe kazanir.
Okulda internet yayinciligy, internet yayini ve
gazetecilige olanak saglayan teknolojinin
nasil kullanilacagini 6grenme firsati, onlari
gelecekte popiiler olacak bircok meslege
hazirlayacaktir.

Maliyet: Orta

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
 Okul 6denegi kullanilabilir.
 Okul Aile Birligi bitcesinden
faydalanilabilir.
* Yerel yonetimlerden destek alinabilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.

Gelisimimiz iizerindeki etkileri:
Neler 6greniriz?

e Ogrencilerin ilgi alanlarinin  gelistiriimesi
velilerin ve &grencilerin  okula olan
guvenlerini artirr.
* Sosyal ve teknolojik yeterliliklerimiz gelisir.
 Okulun yerel cevredeki gérinirligu artar.
e Okula kendi televizyonlarini, radyolarini,
sosyal medyalarini olusturma ve tanitma
firsatr taninir.



https://fcl.eun.org/resources
https://fcl.eun.org/resources

Yaratia Siniflar - Lise Seviyesinde

Modern bir okul, 6grenci ve dgretmenleri sekillendiren, onlara ilham veren ve 6grenme siirecini
destekleyen biitiin bir alandir. Tiim 68renciler farklidir ve farkhlastirmayi destekleyen 6gretmen,
sinifindaki cesitli 6grenme ihtiyaclarini daha iyi ele almasina ve yonetmesine yardimci olan esnek
sinif tasarimi kullanmalidir. Bu da dgretimin basariyla yerine getirilmesi anlamina gelir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Lise ogrencileri, 0grenme slrecinde bireysel
farkhliklarini gozeterek kendi 6grenme stillerini
ortaya cikarip nasil  ogrenmeleri  gerektigi
konusunda kendilerinde belirli bir alt yapiyi
olusturabilirler.  Cesitli  6gretim  modelleri ile
desteklenmis esnek 06grenme ortamlarinda ise
giclt yonlerini kesfedip her derste olumlu bir
6grenme deneyimi elde edebilirler.

Bu alan dizenlemesi, kisisellestirilmis 6grenmenin
gerceklesmesini saglar.

Bu alanlarda ogrencilerin calisma materyallerini
depolamak icin  kisisel istasyonlar  (Uygun
masalan), dijital o6grenmelerini  destekleyecek
masausti bilgisayarlari veya mobil cihazlar ve
elbette boylarina gére ayarlanmis sandalyeleri
vardir.

Esnek sinifta bulunan yazi tahtalar ve akill
tahtalar farkli konularda calisma imkani saglar.
Akustik calisma masalari  6grencilerin  tam
konsantrasyonla calismalarini saglayacaktir.

Proje Hedef Grubu:

Lise 6grencileri

Maliyet: Diisiik / Orta

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Sponsor bulunabilir.

* Kalkinma ajanslarina proje basvurusu
yapilabilir.

* Hibe projeleri yazilabilir.

Beceri ve Yeterliliklerin Hiiclendirilmesi:

e Ogrenciler bagimsiz calisma aliskanhig ve
kendi  6grenmelerinden  sorumlu  olma
becerisi kazanirlar.

e Ogrenme glclGgi ceken veya Gstiin zekali
cocuklara yonelik bireysel destek saglanir.

e Engelli o6grenciler icin destek programlari
uygulanarak  kendilerini kesfetmeleri
saglanir.

e Bagimsiz 6grenmeyi destekleyecek dijital ve
analog medya kullanma becerileri gelisir.

Bu Alanlar Hangi Amacla Kullamlir?

* Yabanci dil 6gretiminde kullanilir.

e Gorsel sanatlar dersi  Ogretiminde
kullanilir.

* Proje tabanli 6gretim icin kullanilir.

e ilgi ve vyeteneklerin gelistirilmesi icin
kullanilir.

e Ozel egitim ihtiyaclar olan ogrenciler icin
kullanilir.
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A CLASSROOM
LOOK LIKE?
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Dijital Okuryazarlk Merkezi

Giiniimiiz 6grencileri dijital bir toplumda dogmus olmalarina ragmen bircogu oyun ve sosyal aglarin
kullanimi disindaki dijital becerilerden yoksundur. Dijital okuryazarlik, bilgiyi yalnizca bulma degil,
ayni zamanda analiz etme ve degerlendirme yetenegidir. Ogrencilerin dijital kiiltiirde uygun bir
sekilde gelisme gostermeleri icin dogru bir sekilde desteklenmeleri gerekmektedir.

Okul katuphaneleri temelde okuma, arastirma ve akademik calisma yapma vyerleri olarak kurulmustur. Ancak
gunimiz katGphaneleri egitim ihtiyaclarina uygun olarak merak uyandiran, elestirel distinmeyi ve yaraticiligi
tesvik eden dinamik ve cekici alanlar olan dijital okuryazarlik merkezi olarak da kullanilmaktadir.

Bu merkez, bilgiye ve giincel haberlere dijital
yollarla erisim saglarken ayni zamanda yazlh
basina, oOgretmenlere veya kutiphanecilere
basvurarak kullanicilarin  bilgileri elestirel ve
sorumlu bir sekilde arastirmasina, islemesine ve
iletmesine yardimci olacak ve onlarn  sahte
haberleri ve diger cevrim ici yanhs uygulamalari
tanimalari icin egitecek bir alandir.

Bunu basarmak icin dijital okuryazarlik alani
ogrencilerin bireysel veya grup olarak internete
ve dogru kaynaklara erisimini saglayacak
bilgisayar ve tabletlerle donatilmalidir.

Duzenli olarak dijital okuryazarlk ile ilgili
konularda konferanslar, tartismalar ve pratik
calistaylar yapilabilir.

Herkesin  bu alanda okuduklarina  veya
tartistiklarina iliskin haber, distince ve fikirlerini
paylasabilecegi bir haber duvari olusturulabilir.

Bu Alan Yaraticihg Nasil Gelistirir?

* Okulda dunyadaki glncel haberleri takip
edecek bir alan olusur.

* Elestirel diisinme becerilerini destekleyerek
yaraticihgr artirir,

e Farkindalik vyaratarak dijital okuryazarlg)
gelistirir.

e Fikir ve duslncelerin tartisilmasi ve
paylasiimasi yoluyla aktif bir vatandashg
tesvik eder.

Proje Hedef Grubu:

¢ Bu Alani Kimler Olusturabilir? Kitiiphane
personeli ve gdnalli dgrenciler.

¢ Haber Duvarinin Olusturulmasi: Son sinif
ogrencileri tniversite gibi kurumlarla is birligi
yaparak bu alanlar olusturabilir.

¢ Bu Alani Kimler Kullanabilir? Tim okul
toplulugu kullanabilir.

Dijital Okuryazarlik Merkezinin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

* Yazma ve iletisim becerileri gelisir.

* Bilgi okuryazarligi, verilerle calisma ve dijital icerik
olusturma becerileri gelisir.

e Ogrenciler dijital toplumda iletisim ve etkilesim
gerceklestirirken  dijital ortamda glvende olmanin
onemini anlar.

e Ogrencilerin dijital ortamda problem ¢6zme,elestirel
diisinme ve yasam boyu 6grenme becerileri gelisir.

Maliyet: Orta

Bu alana rahat koltuklar, masalar, gazeteler, dergiler,
bilgisayar ve tablet konulabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

¢ Sponsor bulunabilir. Teknolojik kurumlardan, gazete ve
dergi yayincilarindan destek alinabilir.

¢ Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.

* Hibe projeleri yazilabilir.

e Geri donustiralmis veya ileri dontstirilmis mobilyalar
kullanilabilir.

R. David Lankes @
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Kitaplar & Filmler

Geleneksel anlamda okuma alanlari olarak kabul edilen kiitiiphaneler, edebiyat ve sinema
ile siki sikiya baglantihidir. Okul kiitiiphanelerinde kitaplar ile sanat arasindaki bu
etkilesimi destekleyecek fiziksel bir alan mutlaka olmahdir.

Ogrenciler katiphaneden sinemaya uyarlanmis kitaplari veya egitimciler tarafindan izlenmesi tavsiye edilen filmleri
oding alabilir. Ayrica kituphane sinemasi olusturularak égrencilere film izletilip sonrasinda izlenilen filmler iizerine

tartisma etkinligi yapilabilir.

En son haberleri, yayinlar veya odilleri gostermek
ve onerilerde bulunmak icin bir duvar paneli
kullanilabilir (kitap kapaklari ve film afisleri de
asilabilir).

Bu alanin potansiyelini artiracak diger etkinlikler
sunlar olabilir: film yapimi zerine atolye calismalari
yapmak, yazar ve oyuncularla tanismak, tema aylari
dizenlemek (Orn. Cevre / 2. Diinya Savasi ayi ), bir
kitaptan veya filmden sahneleri canlandirmak ve
kisa video yarismasi diizenlemek, kariyer glnleri
dizenlemek.

Bu Alan Yaraticihg Nasil Gelistirir?

* Edebiyat ve sinemanin farkli dilleri arasinda bir
kopru olusmasini saglar.

* Film ve edebiyat teknik ve terimsel bilgileri
artinr.

* Fikir ve dustince paylasimi yapilir.

e Okumaya olan ilgi artar.

Proje Hedef Grubu:

e Bu alani kimler olusturabilir?  Katdphane
personeli, kitiphane danismanlari ve gondlla
ogrenciler.

e Bu alanin kullanimi:  Tdm okul toplulugu
kullanabilir.

Maliyet: Orta

Gortnti ve ses donanimi, konforlu biyik boy
armut koltuklar, projektor.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
* Yerel kurumlar veya sirketlerden sponsor
bulunabilir.
¢ Kalkinma ajanslar proje basvurusu yapilabilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.
* Geri dondstiralmis veya ileri dontstardlmus
mobilyalar kullanilabilir.

Kaynakga

Kitap ve Filmlerin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

Ogrencilerin elestirel ve yaratici disiinme becerileri
gelisir.

Ogrencilerin farkl kaltdrler hakkindaki farkindaliklari
artar.

iletisim becerileri artar.

Ogrenciler video ve resim duzenleme becerileri
edinirler.

Detaylara dikkat cekilir.

Grup calismalari ile etkilesimli 6grenme gerceklesir.
Okumaya olan ilgi artar.

Sanatin toplumsal rolt taninir.

Estetik ve sanatsal duyarlilik gelisir.

Patrick Ness

www.asetreinamentos.com.br/a-importancia-da-arte-e-da-literatura.html
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Sanat ve Edebiyat Merkezi

Edebiyat ve sanat tarih boyunca insan diisiincesini ve ihtiyaclarini kucaklayan iki
onemli etken olmustur. Okul kiitiiphanesinde bu iki alana ait kaynaklarin aym
zamanda bulunabilecegi ya da ikisini de kapsayan calismalarnin yapilabilecegi
interaktif bir alan bulunmahdir.

Bu Alan Yaraticih@ Nasil Gelistirir?

Biri resimlerle, digeri kelimelerle duygu ve
dustncelerin yaratici bir sekilde ifade edildigi bir
alan elestirel ve analitik ruhu uyandinr ve
ogrenme surecini etkin kilar.

Proje Hedef Grubu: Ogrenciler ve 6gretmenler

Sanat & Edebiyat Merkezinin Gelisimimiz
Uzerindeki Etkileri:

Bu alan sanatsal calismalara olan ilgiyi artiracak
ve bircok yaratici etkinligin yapilabilmesi icin
zemin olusturacaktir:

* Kutiphane kullanimi ve arastirma becerileri
gelisir.

* Elestirel okuma ve dustinme becerileri gelisir.

¢ Sanatin icra edildigi toplum, zihniyet ve
tarihsel donem hakkinda bilgi edinildiginden
coziimleme yapabilme yetenegi gelisir. Neler Ogreniriz?

* Yaraticilik ve metinlerarasilik kullanilarak
yeni metinler dretilir (Ornegin, 6grencilerin
gorduiklerinden esinlenerek farkli tirde
metinler yazmalan).

* Bir metin, hikaye veya haberin
yorumlanmasina dayali bir sanat Maliyet: Orta
calismasinin (Cizim, resim veya heykel)
yapilmasi yaraticihgr artirir.

* Farkli sanatsal akimlar, yazarlar ve eserler
hakkinda bilgi ediniriz.

* Baskalarina ait estetik degerler ve zevkler
gordlmus olur.

Mobilya:
* Kolayca katlanabilir ve tasinabilir masa ve

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi: sandalyeler,
* Dis mekan erisimi ve giin 15181 goren bir alan tercih
* Elestirel distinme, edilebilir.
* Yaraticilik,
¢ Takim calismasi, Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
* s birlikli calisma, * Sponsor bulunabilir.
* Yazman becerileri, ¢ Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.
* Bilgi okuryazarligi gelisir. * Hibe projeleri yazilabilir.

* Geri donustirulmis veya ileri donastiralmis
mobilyalar kullanilabilir.

Todd Lubart, (2003)
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Kiitiiphanelerin temel gorevi bilgiye iicretsiz erisim saglamaktir. Kiitiiphanelerde yer alabilecek
kiiltiir koseleri ile 6grenciler veya davetli katilimcilar kiiciik capl yerlestirme sanati etkinliklerine,
sergilere, seminerlere ve hatta miizik performanslarina katilma sansi bulurlar. Ogrenciler ilgi
alanlarina gore kendilerini gelistirebilirler. Boylelikle kiitiiphaneler toplum icin sadece bilgi erisim
alani degil aym zamanda kiiltiir merkezi haline gelir.

Ortadgretim Ogrencilerini Bu Tiir Etkinliklerin
Planlamasina ve Uygulanmasina Dahil Etmek, Su
Becerilerin ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesini Saglar:

¢ Takim calismasi,

* Problem cozme,

e Liderlik,

* iletisim,

* insan yonetimi,

* Organizasyon becerileri.

Maliyet: Diisiik / Orta

Bu Alan Yaraticihg Nasil Gelistirir?

Kitiphanede kultirel etkinliklere ayrilmis bir alanin
yer almasi, okul toplulugunun farkl konulara iliskin
bilgilerini genisletecek, kiltirel farkindaliklarini ve
duyarhliklarini artiracaktir. Bu alan su etkinlikler
icin kullanilabilir:

* Fotograf sergileri,

* Yerlestirme sanati etkinlikleri,

* Film/video izleme etkinlikleri,

* Koreografi calismalari,

* Temasal yemek pisirme etkinlikleri, Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Tiyatro eskizleri, e insanlar etkinliklere iicretsiz olarak davet edilebilir.
e Stand up komedileri, e Mevcut okul ekipmani kullanilabilir.

* Farkli atolyeler. * Etkinlik organizasyonuna gonulli 6gretmen, 6grenci,

veli ve diger okul personeli dahil edilebilir.
* Dans studyolari, sanat galerileri, yerel restoranlar,
spor kultpleri/takimlari vb. ile ortakliklar kurulabilir.
* Etkinlikler devam etmekte olan Erasmus+ projelerine
entegre edilebilir.

Kiiltiir Kosesinin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:
* Yerel kiiltirel miras konusunda daha fazla bilgi ediniriz.
* Aktif vatandaslik kavrami gelisir.
* Farkl toplumsal kurumlarla is birligi yapilir.
* s birlikci calisma, kiltarel cesitlilik, dahil etme, farkliliklara
saygi gelisir.
Neler Ogreniriz?
Muzik, fotografcilik, dans, tiyatro, gastronomi, sanat ve spor dallari,
sinema, etkinlik organizasyonu hakkinda deneyim ediniriz.

Andrew Carnegie Alan Kurulumu icin Gerekli Olan Ekipman: Modern
tasanim, akilli alan organizasyonu, sahne alani, cevre
dostu dekorasyon, kullanilmis kot pantolonlardan ve diger

Proje Hedef Grubu:

Tm okul } renkli kumaslardan  (Orn. perdeler) yapilmis geri
KUIt.'." Kosesini Klm!er f)l}1§turur? Ogretmenler,  ganastiiralmiis ve ileri dondstiiraimiis yastiklar ve armut
ortaogretim ogrencileri,, kitiphaneciler. koltuklar, projektér ve yansitmak icin bos duvar

Kimler Kullanabilir? Ogrenciler, 6gretmenler, okul

gerekebilir.
personeli, veliler, diger okullar.

Dijital ekipman, etkinlige goére mobilyalar (Katlanir
sandalye ve masalar, armut koltuklar, banklar vb.) da
kullanilabilir.
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Kafa Molasi / Brain Breaks

Egitim siirecinde bireyler; yetenek, beceri, tutum, estetik duyarhlik ve cesitli olumlu davramislar edinirler.
Okullar, sagladiklar egitsel yasantilarla akademik bilgilerin yam sira 6grencilerin ilgi alanlarinin ve
becerilerinin gelisebilecegi firsatlar da sunmalidir. Boylece okullar, dgretim islevlerini dersler araciligiyla
yiiriitiirken, egitim islevlerini ise ders disi etkinliklerle biitiinlestirerek yiiriitebilirler. Bu etkinliklerle
ogrenciler beyinlerini baski ve kaygidan uzaklastirip, rahatlayip, sosyallesirken, aym1 zamanda yaratici
faaliyetlere katilabilirler. Bu etkinliklerin yapildigi alanlara ‘Kafa Molasr’ alanlan denir. Bu alanlarda tahta
oyunlan oynamak, sarki séylemek, dans etmek, esneme hareketleri yapmak, bir miizik aleti calmak gibi
aktiviteler yapilabilir. Kafa molasi alami kiitiiphanelere kolayca uyarlanabilir.

Bu Alan Yaraticihigi Nasil Gelistirir?

* Kisa molalar / ders aralarn beyindeki aktiviteyi
artirir.

¢ Bir streligine de olsa teknolojik aletler yerine is
birlikci etkinliklere dahil olmak sosyallesmeyi
saglar.

e Ogrenme ortami daha pozitif, enerjik ve verimli
bir hale gelir.

* Pozitif 6grenme ortamlari, sosyal etkilesim ve
kaba motor hareketleri beynin “dopamin” (iyi
hissetmemizi ~ saglayan  norotransmitterler)
salgilamasina neden oluyor.

* lyi hissedilen bir sinif ortaminda dikkat orani da Kafa  Molasi  Alanlariniin  Gelisimimiz

Proje Hedef Grubu: Ogrenciler

artar.

Bulmacalar, akil oyunlar ve kutu oyunlari (Satran,
scrabble, savas gemisi, dixit, mangala vb.)
kitiphanenin  bir ~ boéliminde,  6grencilerin
erisebilecegi sekilde bulundurulabilir. Kitiphanenin
bazi  bolumleri  gurdltiye karst  korumalidir.
Ogrencilerin bu bolimlerde stressiz yaratici sosyal
etkilesimlere girebilmeleri icin onlara origami, boyama
veya arkadaslik bilezigi yapimi gibi kolay sanat ve el
isi etkinlikleri sunulabilir.

Maliyet: Diisiik

Uzerindeki Etkileri:
Neler Ogreniriz?
* Stresle basa c¢ikmaya yardima olacak
etkinlikler dgrenilir.
* Mola vermenin ruh saghg icin ©6nemi
anlasilir.
¢ Kituphanenin sadece bilgi edinme alani degil
ayni zamanda hayal glicunt gelistirmek icin
de kullanilabilecek bir alan oldugu 6grenilir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:
Ogrencilerin;
e Oz giivenleri,

Kituphane tesislerinde yalnizca mevcut mobilyalar ve masa
oyunlari, bulmacalar ve sanat ve zanaat malzemeleri
koleksiyonu gerektiren bir kafa molasi alani diizenlenebilir.

Sosyal becerileri,

* Hafiza ve bilissel becerileri,

* Problem ¢dzme becerileri,

* Yaratici-elestirel diistinme becerileri,

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir? .
* s birlikci takim calisma yetenekleri gelisir.

* Sponsor bulunabilir.

* Kalkinma ajanslarina proje basvurusu yapilabilir.

* Hibe projeleri yazilabilir.

e Ogrenciler evlerinde kullanilmayan oyun kutularini
getirerek katkida bulunabilirler.

Kaynakga
https://dontyoushushme.com/2021/11/16/low-tech-makerspace-in-the-h-s-library/ (Erisim tarihi: 24/10/2022)
https://creativeenso.com/15-fantastic-board-games-to-boost-creativity/ (Erisim tarihi: 24/10/2022)
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Yaratici Gezgin Kitaplar / Creative Book Crossing

Gezgin kitap kavramm 2027den beri bilinmektedir. Okuldaki yaratici gezgin kitaplar,
kiitiiphanenin fiziksel simirlarini asarak okul bahcesine ve hatta komsu alanlara kadar
uzanacaktir. Kitaplar okul icerisinde veya disinda ( Daha fazla insanin alip, okuyup tekrar
yerine birakmasi icin) olusturulacak olan istasyonlara konulur. Her kitap icin, kitap
istasyonlarina okuma sonrasi etkinlikler diizenlenebilir. Ornegin, sonuclar bir panoya
asilabilir veya bir karartma siir yarismasi diizenlenebilir.

Bu Alan Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

¢ Kutuphaneler toplumla bulusur.

* Farkli tirdeki kitaplara iicretsiz esit erisim saglanir.
¢ Okuyucular yaratici okuma ve yazma etkinliklerine
dahil edilir. Bu etkinliklere verilebilecek drnekler
sunlardir: karartma siir teknigi, kitap basliklarindan
siir yazma teknigi, siir atismasi, minik testler, video

duzenleme etkinligi...

Proje Hedef Grubu: Tim okul personeli, dis paydaslar.

Yaraticr Gezgin Kitaplarin Gelisimimiz Uzerindeki

Etkileri:

Neler Kazaniniz?

¢ Siir yazma teknikleri, edebi yontemler, eserler ve
yazarlar hakkinda bilgi edinilir.

¢ Okuma zevkimiz gelisir.

* Diinya goriisiimiiz genisler. Maliyet: Diisiik / Orta

* Edebi yontemlerle insani degerlere bakis acimiz

istasyon kurmak icin kitaplar, keceli kalemler,

gelisir. fotokopiler, panolar kullanilabilir.
* Bilgi ve hayal gicini birlestirmek icin

kitiphanelerin potansiyelinden faydalaniriz.
Ayrica Ogrencilerin;
® Yaratici yazma,
e Okuma,
* Yazma becerileri gelisir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
* Kitap bagislar kabul edilebilir.
* Geri donisturilmus veya ileri dontstiralmis
mobilyalar kullanilabilir. istasyonlarin kurulmasi
icin ikinci el buzdolabi, telefon kultbesi, gardirop

alinabilir
bOOkCl'OSSlng.Com * istasyonlarin kurulmasi icin 6gretmenler,
make the world a library~read and release! ogrenciler, veliler gibi gonillilerden yardim
alinabilir.

Kaynakga
www.bookcrossing.com/ Erisim tarihi: 24/10/2022
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ODLIS (Cevrimici

Yesil Kutiphaneler

Kiitiiphane ve Bilgi

Bilimi  Sozliigii), yesil

kiitiiphaneyi “Yesil/siirdiiriilebilir

kiitiiphaneleri, dikkatli yer secimi, dogal insaat malzemeleri ve biyolojik olarak parcalanabilen iiriinlerin
kullammi yoluyla dogal cevre iizerindeki olumsuz etkiyi en aza indirmek ve ic ortam kalitesini en iist
diizeye cikarmak icin su, enerji, kagit gibi kaynaklarnin korunmasi, tehlikeli atik bertarafi ve geri doniisiim
icin tasarlanms bir kiitiiphane” olarak tammlar.

Yesil Kiitiiphane Tasarimi icin Bazi ipuglan:

Mevcut binalarda iyilestirmeler yapilabilir. Bitkilerle dolu
saglikli bir ic mekan olusturulabilir.

Enerji kullammi: Giines, rizgar ve jeotermal enerji gibi
yenilenebilir enerji kaynaklar kullanilabilir.

Yesil cati yapimi: Yesil cati havadaki ve yagmur sularindaki
zararli maddeleri emer. Havayi temizlemeye yardimci olur. Isi
yalitimini arttirarak enerji tasarrufu saglar.
Su tasarrufu: Su tasarrufu saglayan
kullanilabilir.

Peyzaj: Yesil kiitiphane binasinin disinda da yesil organik bir
bahce insa edilebilir.

Sicak su: Kituphaneler daha az sicak suya ihtiyag
duydugundan giines enerjili su 1siticilar tercih edilebilir.
Aydinlatma: Enerji tasarrufu sertifikali lambalar ve LED
ampuller, harekete duyarli sensérlt lambalar kullanilabilir.
GUn 1s1i8inin iceri girmesine izin verecek biyik pencereler
tercih edilebilir.

musluk  uglan

Daha fazlasi icin buraya tiklayin!

Bu Yenilik Yaraticithg Nasil Gelistirir?

Dogada yeni seyler 6grenmek dikkat toplamaya ve analiz
yaparak yeni fikirler Gretmeye yardimci olur.

Kittphanelerin temel mantigi sadece kitap oding almak
degildir. Kutlphaneler ayni zamanda dogal ve rahatlatici bir
ortamda sosyal iliskilerin kuruldugu bir yerdir.

Yesil kitiphaneler enerjiyi artirir.

Yesil kitiphanelerde calismak birden fazla duyu organini
harekete gecirir: Deneysel ve gozlemsel slrecte bes duyu
kullanilir.

Yesil kitiiphaneler, bilgi ve yenilik arayan herkes icin daha
cekici ve davetkar alanlardir.

Proje Hedef Grubu:

Doga temali kiitiphane, dogayla ic ice en rahat sekilde ders calismaniza
olanak tanir..FOTOGRAF:FACEBOOK/ULUSAL KUTUPHANE , SINGAPUR

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

'soziinin arkasinda dur!" iklim degisikligi sorunu
hepimizin gercegidir. Bu konuda nasil gercek bir fark
yaratabilecegimizi dusiintiriz her zaman. Ogrenciler
bu konuda kisisel sorumluluk alarak cevre bilincini
gelistirmek icin bilgi yuvasi olan kittphanelerdeki
yesil degisim hareketinde rol alarak duyarlilik
kazanabilirler.

ilgili  ve gincel bilgilere erisim  saglayan
kutuphanelerde dgrenciler cevreyi koruma farkindalig
olusturacak sunumlar yapip etkinlikler
dizenleyebilirler. Kitiiphaneyi pozitif bir karbon ayak
izi edinme bilinci edinerek kullanip/kullandirmay
ogrenirler.

Okullar ve dgretmenler cevresel strdurdlebilirligi hem
mufredata hem de 6gretim uygulamalarina dahil
ederek ulusal vatandaslik bilincini yukseltirler.

Winston Churchill

Esnek bir sinifi/ gelecegin sinifini kimler olusturur? Ogrenciler,
okullar, dis paydaslar: veliler, kurumlar, Gniversiteler.
Kimler kullanabilir? Ogrenciler, 6gretmenler, okul personeli
Yesil Kiitiiphanelerin Geligsimimiz Uzerindeki Etkileri:
Neler Ogreniriz?
* Yesil kitiphane hareketi hakkinda bilgi ediniriz.
o iklim degisikligi ve etkileri konusunda farkindaligimiz artar.
o Cevre dostu bir kiitiiphanenin nasil tasarlandigini 6greniriz.

Maliyet: Orta

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
 Okul 6denegi kullanilabilir.

Okul aile birligi bitcesinden faydalanilabilir.

Yerel yonetimlerden destek alinabilir.

Hibe projeleri yazilabilir.

* Geri donisim malzemeleri kullanilabilir.

Kaynakga

Online Dictionary for Library and Information Science. Erisim tarihi: 05.03.2022 https://products.abcclio.com/ODLIS /odlis _s#sustainablelib
Antonelli, M. (2008). The green library movement: an overview and beyond. Erisim tarihi: 05.03.2022

https://green.nd.edu/assets /24828 /escholarship uc item 39d3v236.pdf

Alpaslan H.K., Yasin $. (2020) The Importance of Green Libraries in Terms of Sustainability. Erisim tarihi: 02.04.2022
https://dergipark.org.tr/en/download/article-file/1303130
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Dijital Kitaphaneler

Dijital kiitiiphane, basili veya mikroform gibi diger ortam bicimlerinin aksine, dijital varliklarin bir koleksiyonunu kapsayan
ozel bir kiitiiphane bicimidir. Bu koleksiyonda makaleler, dergiler, kitaplar, resimler, ses dosyalari ve videolar yer alabilir. Bu
kaynaklar genellikle cok cesitli formatlarda saklanir ve bir bilgisayar agi iizerinden kullanicilar tarafindan erisilebilir. Bu tiir
kiitiiphanelerin giinliik olarak giincellenebilmeleri ve kullanicilar tarafindan aninda erisilebilmeleri icin bircok avantaji vardir.
Ayrica, fiziksel bir simirlan yoktur, daha fazla bilgi depolayabilir ve ayni anda birden fazla kaynaga erisim sunabilirler. Pek ¢ok
okul ve kurum, geleneksel kitap koleksiyonlarini ve egitim materyallerini elektronik formata doéniistiirmeye baslamistir: Bazi
dosyalar HTML formatinda kullanilabilir hale gelirken, digerleri gerekirse yazdinlmak iizere PDF formatinda indirilebilir.
Okulun dijital kiitiiphanesinde e-kitaplar, egitim videolan, gazete kiipiirleri, giincel olaylar, okul etkinligi videolan ve
miizikleri, egitim notlarn, siirler ve edebiyat eserleri yer alabilir. Bunun yani sira animasyonlar, proje raporlari, iinlii
konusmalar, doga kuliibii raporlar, kiiltiirel etkinliklere ait videolar, bagka kaynaklardan makaleler ve diinya klasikleri de

bulunabilir. Daha fazlasi icin buraya tiklayin!

Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir?

« Dijital kutiphaneler pratik bir sekilde erisime sunduklari
cesitli kaynaklar ve is birligi ortami saglamasi ile
ogrenirken dretmeyi tetikler.

o Farkli tirde atolyelerle gticlendirilmis bir dijital
katiphane, yaraticihgr arttinir. Ornegin; e-kitaplari diger
bazi okullarla ayni anda hikaye zamaninda okumak /
dinlemek ve cevrimigi olarak yorumlamak, 6grencilere
birbirlerinin 6grenmelerini desteklemek konusunda
yardimci olur.

« Dijital kitiphane teknolojisi, tiketilen kagit miktarini
azaltarak ve en énemlisi kiltdrel varliklar dijital
arsivlerde koruyarak toplumun sirdurdlebilirliginin
gelistiriimesine katkida bulunur.

Proje Hedef Grubu

Dijital Kiitiiphaneleri Kimler Olusturur? Ogrenciler,
ogretmenler, idareciler, dis paydaslar: Sehir kitiphaneleri,
universiteler.

Diijital Kiitiiphaneleri Kimler Kullanabilir? Ogrenciler,
ogretmenler, okul personeli

Dijital Kiitiiphanelerin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:
e Arastirma yapmak icin dijital araclarr nasil
kullanacagimizi 6greniriz.
» Medya okuryazarhig ediniriz.
« Bilgisayar ve iletisim teknolojileri bilgimiz artar.
Maliyet: Orta

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
 Okul 6denegi kullanilabilir.
« Okul Aile Birligi bitcesinden faydalanilabilir.
* Yerel yonetimlerden destek alinabilir.
» Hibe projeleri yazilabilir.

Daha fazlasi icin buraya O
tiklayin!

Kaynakga

Photo © Georgia Andromidas

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

Oz yonetimli 6grenme becerisi gelisir.

Ogrenme, yalmizca metin  bicimindeki  bilgiyi tuketme
becerisini degil, ayni zamanda bilgi olusturma, paylasma ve
strekli degisen bilgi ve teknoloji ortamina uyum saglama
becerisini de gelistirir.

Medya okuryazarligi becerisi artar.

Ogrenciler egitim iceriklerine aninda erismeyi 6grenirler.
Cevrimici kitiphaneler, dnemli arastirma verilerinin, bilgi ve
bulgularin saklandigr bir e-kitap arsivi gorevi gorerek gelecek
nesillere miras kalir.

Stuart Lauchlan

Witten, I.H. and Bainbridge, D. (2002) How to build a digital library. Morgan Kaufmann, San Francisco
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Dodal Bir Kiatiphane - Yurt

Sizi Rahatlatacak Bir Kitaphane Olugturun!

Yurt, esnek ahsap bir kafesten yapilmis, kece ile kaplanmis, tasinabilir, dairesel bir konuttur. Geleneksel Mogol

yurtlarindan kiitiiphaneler olusturulabilir.
Yurtlan kiitiiphaneye doniistiirmek icin bazi ipuclari:

e Acik Havada Yurt: Ogrenciler icin disarida olmasina ragmen sicak olan bir 6grenme alaninda kitap okumak veya

dinlemek, arkadaslaryla etkilesim icinde olmak keyifli olacaktir.

* Aydinlatma: Gokyulzinin ve 1s1i8in dogal gorinima, 6grencilerin kendilerini rahat hissetmelerine yardimci olabilir, bu
nedenle yurdun tepesindeki pencere, dogaya bakis acinizi ortaya cikaracaktir.

* Konforlu Mobilyalar: insanin sevdigi bir kitabi rahatca oturup veya uzanip okuyabilecegi bir yer yoksa kitap okumak
cazip gelmeyebilir. Bu nedenle kiitiphaneyi sadece sik degil, ayni zamanda yumusak ve rahat olan minderler ve
koltuklarla dekore etmek cok ©nemlidir. Ayrica bu ortamin cevre dostu ve rahatlatici olmasi icin odun sobasi

kullaniabilir.

* Yenilikler: Arastirma yapmak veya edebi eserlere erisim icin olsun, yeni teknolojilerin kullaniimasi (internet erisimi)

kacinilmazdr.

Millfield Kiitiiphanesindeki uygulama orneklerine goz atmak icin buraya tiklayn... Ve Cin’den daha iyi bir yurt

ornegi icin bu videoyu izleyin. @

AP

b

Fotograflar: Istock Fotograf Galerisinden Alinmistir.

Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir?

* Dogal kutiphaneler,
ogrenciler icin

ahsilmadik
heyecan  verici

atmosferleriyle
karsilasmalarin
yasanacagl, gundelik baskilardan uzak huzurlu
siginaklar olacaktir. Bu ortamda 6grencilerin yaratici
dusunce yetenekleri gelisir.

* Yurt katuphaneleri, sinifta Ogretilenlerin
pekistirebilecegi etkinlik alani olarak kullanilabilir.
Ogrencilere kendilerini kesfetmek icin firsatlar taninir
(Oz yonelimli 6grenme).

Proje Hedef Grubu:

Yurt Kiitiiphanesini  Kimler Olusturur?  Ogrenciler,
ogretmenler, idareciler, dis paydaslar: veliler, kurumlar,
sanat galerileri, kiiltur merkezleri, iniversiteler.

Kimler ~ Kullanabilir? ~ Ogrenciler, ~ 6gretmenler,  okul
personeli.

Jorge Luis Borges

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

¢ Kutiphaneler 6gretim, arastirma, sosyallesme,
bireysel calisma ve eglence gibi farkli amaclarla
kullanilabilir. Boylece farkli 6grenme stillerini
destekler.

* Bireysel, ikili ve de takim calisma becerileri gelisir.
e Ogrencilerin kendilerine olan giivenini gelistirir ve
onlara kendilerini kesfedebilmeleri icin olanak

saglar.

¢ Sicak bir 6grenme ortaminda okuyan, arastiran ve
paylasimda bulunan 6grenciler kendilerini rahat
hissederler, stres olmadan daha iyi dustndrler,
kendilerini ifade ederler ve akranlariyla daha fazla
paylasimda bulunurlar.

Yurt Kiitiiphanelerinin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?
* Dogada / sinif disi egitim tekniklerini 68reniriz.
* Akran egitimi metodunu kullaniriz.
Mogol halkinin yasam tarzini 6greniriz.
Sicak ve dogal bir ortamda 6grenmenin degerini anlariz.

Maliyet: Diisiik

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
¢ Okul 6denegi kullanilabilir.
* Okul aile birligi butcesinden faydalanilabilir.
* Yerel yonetimlerden destek alinabilir.
* Hibe projeleri yazilabilir.
* Yerel kitiphanelerden destek alinabilir.
¢ Geri donistim malzemeleri kullanilabilir.

National Geographic; Erisim tarihi: 06.04.2022 https://education.nationalgeographic.org/resource/yurt @
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WHAT SHOULD
THE SCHOOL
ENVIRONMENT
LOOK LIKE?

Creati
Spaces
Creativity
Erasmus



https://youtu.be/T4NFpiKyoMs

Sinif Disinda / Dogada Ogretim

Okulun cevresinde bos alan varsa, 6grenmeye elverisli yaratici sekillerde kullanilabilir. Bunlardan
biri acik hava sinifidir. Burada yabana dil dersleri, cografya, sanat, tiyatro egitimi ve psikolojik
danisman goriismeleri yapilabilir. Ogrenciler icin cesitli gosteriler ve atdlye calismalan da

organize edilebilir.

Acik Have Siniflari Nasil Gelistirilebilir?

* Kosturmacadan uzak bir yer bulun.

* Gereksiz nesneleri bu alandan kaldirin ve alani
dizlestirin.

* Banklar, sezlonglar, battaniyeler, salincaklar
satin  alabilirsiniz. Ebeveynlerin  yardimina
basvurabilirsiniz, sponsor bulabilirsiniz.

* Hazir bir bahce kultbesi insa edebilir veya satin
alabilirsiniz.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

* Cocuklar ve gencler icin okul binasi disinda,
aclk havada derslerin etkinlestirilmesi ile
deneyimsel ve anlamli Ogrenme
gerceklestirilir.

e Doga ile dogrudan temas etmenin sagliga
olan katkilari géraldr.

e Okul dersleri 6grenciler icin daha cazip hale
getirilir.

e Siniflarda  yenilikci  metotlarin  tanitilmasi
yoluyla ogretmenlerin calismalarinin kalitesi
artirihr.

e Okuldaki egitim alani sinif sinirlarinin disina
cikarihr.

e Yesil siniflar fikri diger egitim kurumlari
arasinda yaygnlastirilabilir.

Proje Hedef Grubu:

Ogrenciler, ogretmenler, dis
kurumlar, Gniversiteler.

paydaslar: veliler,

Maliyet: Diisiik

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

Okul butcesi kullanilabilir.

Dis paydaslarin; velilerin veya yerel yonetimlerin ayni
destegi dahilinde uygulama mimkuandur.
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Watch on 3Youlube
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Dinlenme Alani

Dinlenip rahatlamak dikkati giiclendirir, hayal giiciinii gelistirir, kaygi ve saldirganhg

azaltir, grup iliskilerini gelistirir.

Proje Hedef Grubu:

Dinlenme Alanlarini Kimler Olusturur?  Okul
idaresi, 6gretmenler, dis paydaslar: veliler, egitim
kurumlari.

Dinlenme Alanlarini Kimler Kullanabilir?

Ders aralarinda  Ogrenci  ve  Ogretmenler
faydalanabilir.

Maliyet: Orta

Yerel sirketler ve kurumlardan destek alinabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

e Dinlenme  alanini tasarlanmasina  ve
olusturulmasina yardimci olabilecek uzmanlar
bulabilir.

* Sponsorlar edinilebilir (tuhafiyelerden, cicek ve
fidancilik isletmelerinden).

* Yerel yonetimlerden destek alinabilir.

* Hibe projeleri yazilabilir.

Ogrenciler okulda giinde vyaklasik sekiz saat
gecirirler.  Okulda  sessiz ~ dinlenme  alanlan
olusturmaya calissak da genclerin dogayla temasa,
dinlenebilecekleri ve zihinlerini tazeleyebilecekleri bir
yere ihtiyaclar vardir. Bina disinda olusturulan bir
dinlenme alani, doga ile temasa, temiz havada
rahatlamaya  olanak  saglayacaktir.  Ozellikle
pandemiden sonra kayglanma ve odaklanma
problemi yasayan o6grencilerin sayisi artmistir.  Bu
nedenle 6grenciler sakin ve huzurlu bir ortama daha
fazla ihtiyac duyuyor. Dinlenme alanlari 6grencilerin
bu ihtiyaclarini karsilamak icin uygun bitkilerin
dikildigi, ogrencilerin gruplar halinde iletisim
kurmasini  saglamak icin sira ve koltuklarin
konuldugu bir alanin olusturulmasini icerir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrenciler yesillikler arasinda temiz havada
dinlenme sansi bulurlar, zihinleri tazelenir.

 Arkadaslaryla konusup iletisime gecerler.

e Ozel egitime ihtiyaci olan ogrenciler yalniz
kalma ya da sosyallesme icin uygun bir
rahatlama alani bulurlar.

e Ogrenciler bos zaman planlama becerisi
edinirler.

e GUnUNn cogunu bir ekrana, kitaplara ve beyaz
tahtalara bakarak geciren insanlar, gozlerinin
yenilenmesine zaman tanimak icin disar
clkmaldir. Her seyden once vyesil renk
gozlerimizin rahatlamasina yardimci olur.
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Yagmur Bahgesi

Yagmur bahceleri siradan bahcelere benzer, ancak asil gorevleri yesilligi korumak icin kullanilan yagmur
suyunu yakalamaktir. Bu ¢oziim, kanalizasyon sistemine akan yagmur suyu miktarini ve dolayisiyla sel
riskini azaltir. Yagmur bahcesi, bir bolgenin biyolojik cesitliligini artirmaya ve hem insanlar hem de doga
icin elverisli bir ortam yaratmaya yardimci olur. Bu, yesil bakim maliyetlerinin diismesini sagladig icin,
yagmur suyunun kalitesini artirdigi icin ve bos alanlara estetik kazandirdigi icin cok uygun maliyetli bir
¢oziimdiir. Ayni zamanda yagmur suyunu yénetmenin yollarini 6grenmenin ve diinyamizla ilgilenmek icin
alan yonetimi hakkinda bilgiyi yayginlastirmanin ilging bir bicimidir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

* Bir yagmur bahcesinin olusturulmasi ve isletilmesi,
ogrencilerin ortak bir alan planlamasina, gelistirmesine
olanak saglar.

* Yagmur bahcesi uygulamasi doga, cografya, biyoloji
derslerini yaratici, uygulamali bir sekilde ytrttme firsati
verir

* Deney yapmak ve gozlemlemek daha etkili 6grenmeyi
destekler.

* Yeni cozimler, islevsel iyilestirmeler arayisina girerek
yeni seyler ogrenirler.

e Ogrenciler bitkiler ve dogal yasam hakkinda bilgi
edinmek icin motive olurlar.

e Ogrenciler daha kiigiik dgrencilere bu konuda dersler
verebilirler.

* Cevreyi korumayi dgrenirler.

Proje Hedef Grubu:

Yagmur Bahcesini Kimler Olusturur? Her yas seviyesinden
ogrenciler, ogretmenler, okul idaresi, dis paydaslar: veliler,
kurumlar, peyzaj ve fidancilik isletmeleri

Kimler Kullanabilir? Her yastan 6grenciler ve 6gretmenler. Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Yakin cevrenizde bir bahce tasarlamaniza ve
insa etmenize yardimcr olabilecek bir bahce ve
peyzaj isletmesine veya ilinizdeki Tarimsal
Arastirma Enstitisu Mudurlagine
danisabilirsiniz.

e Uzmanlarin, 6grencilerin, 6gretmenlerin  ve
velilerin destegiyle bir bahce olusturabilirsiniz.

e Ogrenciler saksi, bahce esyasi veya aletleri gibi
kullanilmayan malzemeleri evden getirebilirler.

e Sponsor bulabilirsiniz. Yapr marketlerinden,
sehrinizdeki ziraat odasindan veya yerel
sirketlerden destek alabilirsiniz.

* Hibe programlarina basvurabilirsiniz.

Maliyet: Diisiik
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Okul Astronomik Gézlemevi

ilk ve orta 6gretim diizeyinde, bircok égrencinin fen ve doga bilimlerinden cekindigi, bu alanlan
zor ve sikici buldugu goriilebilir. Fizik ve matematik konularinin 6grencilere zor gelmesi de
onlarin fen ve doga bilimlerinden uzak durmasina sebep olabilir. Diger taraftan ise yiiksek
ogretimde matematik, teknoloji ve bilim alanlarindan mezunlar icin artan bir talep vardir. Ancak
geleneksel ogretim yontemleri bu alana olan ilgiyi artirmaya elverigli degildir. Bu duruma
sunulabilecek alternatif ise, ampirik olarak 6grenmektir. Ogrenciler gozlemleyerek, arastirarak

tecriibeyle bu zor dersleri 6grenirler.

Maliyet: Yiiksek

Uygulama icin ayri bir butce gereklidir.
Baslangic icin Gerekli Olan Minimum
Ekipman:

e Gozlemevi kubbesi,

* Teleskoplar,

* Glnes teleskoplari,

* Astronomi kameralari.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

- Hibe projesi yazilabilir

- Bir Universite ortag edinilebilir.

- Ulusal gozlemevleri gibi kuruluslardan destek
alinabilir.

Astronomik Gozlemevinin Gelisimimiz
Uzerindeki Etkileri:

Bilgi, Beceri ve Yeterlilikler: Neler 6greniriz?

* Ogretimin kalitesi artar.

* Yetenekli 6grencileri kesfederek gelisimlerini
destekleme olanag dogar.

* Cocuklar, gencler ve yetiskinler arasinda astronomi
bilgisi yayginlasir.

* Yenilikci teknolojilerin kullanimi yoluyla astronomik
gozlemlerin ve arastirma calismalarinin yaratalmesi

yayginlasir.

* Bilime ve doga olan ilgi artar.

* Astronomik, teknik ve BT terminolojileri
kullanilarak ingilizce 6grenimi gerceklesir.

e Alternatif zaman harcama firsatlari olusur.

* Bilginin edinilmesi ve genisletilmesi icin bilgi ve
iletisim teknolojilerinin kullanimi yayginlasir.

 Ozgun bilimsel arastirmalara, gok bilimine ve gok
cisimlerine olan merak artar.

Proje Hedef Grubu:

Astronomik Gozlem Evini Kimler Olusturur?
Profesyonel kurum veya sirketlerden destek
alinabilir.

Kimler  Kullanir?  Astronomik  gbzlemevini
ilkokul, ortaokul ve lise &grencileri fizik,
astronomi, cografya dersleri kapsaminda
kullanabilir. Atolye dersleri icin fen bilgisi
ogretmenleri veya okula davetli misafirler

tarafindan kullanilabilir.



Amfitiyatro

Miizikten resime, dramadan tasarima sanatin cesitli dallan 6grencilerin tiim duyularini
kullanarak kesifler yaptiklan, kendilerini iclerinden geldigi gibi ifade edebildikleri zevkli
ugraslardir. Sanat etkinlikleri ile kiiciik yaslardan itibaren tamisan cocuklar ise kendilerini daha
iyi taniyor, neleri sevip neleri sevmediklerine dair ipuclan ediniyor, etraflarinda gordiiklerini ve
deneyimlerini sanat etkinlikleri ile ifade ederken planlama, secim yapma, deneme, diizeltme,
basladigi ise devam edip bitirme gibi bilissel yetilerini gelistiriyor, hayal giiclerini harekete
geciriyor boylece yaraticilik becerilerini gelistirebiliyorlar. Amfitiyatro, kapal tiyatro salonlarina
bir alternatiftir. Daha genis bir izleyici kitlesinin performanslari izlemesi icin firsat saglar.

Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir?

e Ogrenciler bir drama veya tiyatro etkinligini izlerken
bir yandan iyi, kotd, sevgi, dostluk, adalet veya
umut gibi degerleri 6grenir bir yandan da hayal
giclerini gelistirirler.

e Ogrenciler oyunculuk ve farkli sanat alanlarinda
(muzik, resim, dans, drama) kendilerini kesfederler.

* Bireyler arasi etkilesim ve iletisim gelisir; bir sézcik,
durum ya da konu sanatsal etkinliklerle yasayarak
ogrenilir.

¢ Sanatsal yontemlerle soyut olan olaylar, kavramlar,
karakterler somut olaylara donustrilerek daha
kolay ogrenilir.

Prje Hedef Grubu:

Amfitiyatroyu Kimler Olusturur? Dis paydaslar: aileler,
egitim kurumlari.
Kimler Kullanir? Ogrenciler, 6gretmenler, diger okullar.

Maliyet: Diisiik

¢ Okul bitcesi kullanilabilir.
* Okul aile birligi butcesi kullanilabilir.
¢ Resmi kurumlardan ayni destek alinabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

Klasik sandalyeler kullanilabilir. Amfitiyatro tugladan
yapilabilecegi gibi ahsap da yapilabilir, bu da maliyeti
dastrar.
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Acik Hava Katiphaneleri

Baz1 dgrenciler okuduklarim anlamakta zorluk cektiklerinden 6grenmede sorun yasarlar. Bu
nedenle, okullar okumayi o6grenciler icin cazip hale getirerek duygusal ve entelektiiel
ihtiyaclarini kitaplardan karsilayabileceklerini onlara gostermekle sorumludurlar. Ogrencilerin
kitap okumak istememesinin bircok nedeni vardir. Bunlarin basinda okuma alisgkanhginin
olusmamis olmasi gelir. Acik hava kitapliklari olusturmak, égrencileri okuduklan kitaplar okula
getirmelerini ve ders aralarinda okumalarini tesvik etmek onlara okumayi sevdirebilir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

e Ogrencilerin kitapliklarin kurulmasina yardimci
olmalari marangozluk zanaati ile tanismalarini
saglar.

¢ Getirdikleri kitaplar paylasmalari iliskilerini
iyilestirir.

¢ Kitap 6diinc almak ve o kitabi iade etmek,
ogrencilere sorumluluk duygusunu asilar.

¢ Ortak alan katuphanelerini olusturmakta gorev
almak onlara 6z gliven kazandirir.

¢ Okumak ogrencilerin diinyaya olan meraklarini
artirir. Kendilerini ve baska insanlari
anlamalarina yardimci olur.

¢ Okumak dil gelisimini destekler ve hafizay

glclendirir. Maliyet: Diisiik

¢ Okumak ogrencilerin ahlaki duyarlihgini Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

. i?tlftllzpb“rencilere olumlu duveu ve disinceler Kullanilmis kutular, stantlar, sanat malzemeleri gibi cesitli
verirp & ygt ve CUstincele malzemeler kullanabilir, 6grenciler evden kitaplar getirebilir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrenciler kendisinin ve baskasinin sorumlulugunu
almayi ogrenir.

* Ortak alan ve milkiyet sorumlulugu bilinci olusur.

e Takimin bir parcasi olmak sorumluluk alip is birligi
yapmak ogrencilere degerlilik hissi verir.

¢ Baskalarini dinlemeyi 68t alip vermeyi 6grenirler.

* Meslekler hakkinda bilgi edinirler: marangozluk,
dekorasyon.

* Uygun araclarn secmeyi ve bunlari nasil kullanacaklarini
ogrenirler.

Proje Hedef Grubu: * Teori ve pratigi birlestirmeyi 6grenirler.
* Sonuclar gozlemleyebilirler.

Kimler Olusturur? Her ogrenim seviyesinden
ogrenciler, 6gretmenler, okul idaresi, dis paydaslar:
veliler, egitim kurumlari.

Kimler ~ Kullamwr? ~ Ogrenciler, ~ 6gretmenler,
idareciler, okul calisanlar.




Neseli Bahgeler

Beden Egitimi disinda, acik havada ders isleme, geleneksel sinif egitimine alternatif olarak nadiren tercih edilir.
Ogretmenler, ogrencilerin derse aktif olarak katilmalarimi isterler ancak okul bahgesini ¢oziim olarak
gormeyebilirler. Aslinda okul dis mekan alanlari, 6grencilerin kendilerini enerjik hissedecekleri ve 6grenmeye daha
istekli hale gelecekleri alanlardir. Yerler boyanarak tahta oyunlarindan seksek, labirentler, satranc, dama ve Tic
Tac Toe cizilebilir. Tirmanma merdivenleri konulabilir. Teknoloji ve fiziksel aktiviteyi birlestiren oyunlar ve define
avi gibi aktiviteler aracihgiyla bu alan dégrenciler icin cazip hale getirilebilir.

Maliyet: Diisiik ve Ekolojik

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
* Sponsor bulunabilir.
¢ Okul esyalan kullanilabilir.
¢ Gondlla velilerden veya kurumlardan yardim
alinabilir.
¢ Devam etmekte olan Erasmus+ projeleri calismalari
ile desteklenebilir.

Rumer Godden
Proje hedef grubu: Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir?
Neseli Alanlari  Kimler  Olusturur?  Ogrenciler, * Stresi azaltarak ogrencilerin eglenceli, neseli bir
ogretmenler, okul idaresi. ortamda dinlenmeleri saglanir.
Kimler Kullanir? Ogrenciler, 6gretmenler, diger okullar. * Hem Ogrenme hem de sosyallesme icin bir alan
olusur.

e Ogrenciler saglikli bir yasam tarzina tesvik edilir.

e Ogrencilerin  ekrana bakma siresi azaltilarak
duygusal baglar kurmalari saglanir.

* Glven ve benlik duygular gelisir.

Neseli Bahcelerin Gelisimimiz Uzerindeki
Etkileri:

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

¢ Sosyal beceriler,

¢ Takim calismasi,

e isbirlikli calisma,

* Problem cozme,

e Karar verme becerisi,

* Elestirel distinme becerisi,

* Stratejik distinme becerisi,

¢ Liderlik, insan yonetimi ve iletisim becerileri gelisir.

* Geleneksel siniflara alternatif olarak acik hava
etkinlikleri icin alan saglanir.

e Ogrenciler masa oyunlar, geleneksel oyunlari ve
sporlari uygulama sansi bulur.

e Ogrenciler okuldaki arkadaglari veya diger okul
calisanlari ile iletisim kurar.

* Ogrenciler beceri ve fiziksel aktivite gerektiren oyunlara
katilarak saglikh kalir ve bilissel olarak gelisim saglar.




Evcil Hayvanlar ve Diderleri

Okul arazisinde evcil hayvan beslemek veya ciftlik
hayvanlan yetistirmek bazi okullarda daha o6nce
denenmistir ve basarili sonuglar elde edilmistir. isvicre'deki
bazi  ilkokullar buna  ornek  gosterilebilir:
(https://youtu.be/EAQ8i7s1uWU)

1973'te Madeira adasindaki okullarda uygun sartlarin
olmamasi nedeniyle acik havada egitim yapilirken
ogrenciler okul bahcesindeki tavuk, tavsan, inek gibi
hayvanlan besleyip onlarla vakit gecirme sansi bulmustur.
Ancak gerekli kosullarin olmamasi sebebiyle de olsa
edinilen deneyimler, hayvanlarin 6grenciler iizerinde
yatistina bir etkiye sahip oldugunu ve bunun yani sira
empati ve sorumluluk bilinci gibi degerleri aktarmak icin
basarih bir sekilde kullamlabilecegini gostermistir.

Fotograf: The Guardian
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Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir? Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Sponsor bulunabilir: Tarim ve Ziraat Meslek

» Hayvanin hareketlerini gdzlemlemesi, bir hayvanin duygusuna ! i ) .
Liselerinden ve veterinerlerden destek alinabilir.

eslik edebilmesi 6grencilerin duygusal gelisimine yardimci olur.

« Hayvan ile birlikte gezmesi, onu beslemesi, sorumlulugunu * Gonilld cahsanlardan destek alinabilir: hayvan
almasi 6grencinin daha duyarl bir kisi olmasini saglar. barinaklarindan.

« Ogrencinin farkl tarden hayvanlar gormesi, ozelliklerini * Malzemelerin geri ve ileri dontsturdlmesi (6rnegin,
bilmesi, onlari kesfetmesi zihinsel gelisimine fayda saglar. hayvan barinaklari veya kiimesleri icin eski sira-

« Ogrencilerin (6zellikle kaygi bozukluklar yasayanlarin) masalar parcalanarak demir ve tahtalari

hayvanlarla baglanti kurmasi, onlari rahatlatir. kullanilabilir)

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Proje Hedef Grubu: * Hayvan bakiminin onemi hakkinda farkindaligimiz

Bu Alanlari Kimler Olusturur? Ogretmenler, 6grenciler ve okul artar.
idaresi. * Diger canlilar icin sefkat, empati, saygi ve sorumluluk
Kimler Kullamir? Ogrenciler, 6gretmenler, veliler. duygularimiz gelisir.
* Motivasyon ~ ve  odaklanma  gbi  olumlu
Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi: davranislanimiz gelisir.

: * Stres ve kaygidan uzaklasiriz.
Sosyal beceriler,

Problem cézme becerileri,
Isbirlikli calisma,

Proje yonetimi ve takibi,
Liderlik becerileri,

insan yonetimi becerileri gelisir.

3¥ BENEFITS OF CLASSROOM PETS 4%

Maliyet: Yiiksek

Okulda hayvan barindirmanin maliyeti, secilen hayvana,
onun ihtiyaclarina ve o6zelliklerine baglh olarak degisiklik
gosterir. Her okul kendi ozelliklerini dikkate alarak hangi
hayvanlarin okul bahcesinde barindirilabilecegine karar
vermelidir. Hayvanlar icin 6zel bir alanin insasi ve bakimi,
veteriner bakimi, gida ve gunlik isler ve sorumluluklar icin | vesharsmes e
bastan sona tasarlanmis bir plan, bdyle bir projenin basarisi et

icin gereklidir. 6 recomn
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Biyoloji Bahgesi

Biyoloji derslerinde canli organizmalarin evrimi, bitkiler ve onlarin yapisal, yasamsal ozellikleri;
bitkilerde tasima, fotosentez, gaz degisimi incelenir. Bu nedenle, cesitli bitkilerin yetistirilmesi
icin okul bahcesinde bir alan yaratmak, dersleri 6grenciler icin daha cekici hale getirecektir.
Disiplinlerarasi dgretim etkinlikleri icin de ilginc bir 6grenme alaninin olusmasi okula deger
katacaktir.

Bu alanda yetistirilecek tiirler, endemik floraya bagh olarak tercih edilmelidir. Bununla birlikte,
agaclar bahcede evrimsel kdkenlerine gore dikilmelidir.

Buna gore, damarsiz bitkiler (a), ardindan cekirdeksiz damarh bitkiler (b), sonra tohum tasiyan
bitkiler (c) ve son olarak cicekli bitkiler (d) siniflandirmasina uygun alanlara dikilmelidir.

Her bitki grubunun yaslarina iliskin bilgi, bir panelde veya bir zaman cizelgesinde sunulmalidir.
Bitkiler ayrica topluluk icindeki 6zel kullanimlari ve gelenekleri acisindan da tanimlanabilir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir? Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:
* Uygulamali biyoloji dersleri ve disiplinlerarasi * Elestirel dustinme becerileri,
ogretim gerceklesir. * Problem cozme becerileri,
e Ogrenciler kendi kendilerine arastirma yapma e Yaratialik,
sansi bulur (alan planlamasi, secilen bitkiler e Takim calismasi,
hakkinda bilgi toplanmasi gibi). * isbirlikli calisma,
e Ogrenciler organik tarim hakkinda bilgi edinerek e Bilimsel metotlarin uygulanmasi becerileri
cevre bilinci edinirler. gelisir.

* Uygulamali metodolojilerin kullanimr ile yaparak
yasayarak 6grenme gerceklesir.

Proje Hedef Grubu: Maliyet: Diisiik / Orta

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
e |l Tanim Mudarluklerinden, Tarim ve Ziraat
Meslek Liselerinden destek alinabilir.
* Devlet kurumlarindan ayni yardim

Biyoloji Bahcelerini Kimler Olusturur?
Universitelerin biyoloji boliimleri, gevre kuliibi
ogrencileri, danisman 6gretmenleri ve diger
gondulluler destek olabilir.

) _ . alinabilir.
Kimler Kullanir? Ogrenciler ve 6gretmenler e . :
- * Ogrenciler ve 6gretmenler evlerinde
kullanabilir kullanmadiklari bazi bahce malzemelerini
getirebilirler.

Kaynakga
Municipio de Ponte de Lima;_Erisim tarihi: 18.05.2023 https://www.cm-pontedelima.pt/pages/941?news id=7650
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https://youtu.be/3-zFDJj9yYY

Dolaplar Dev Kitapliklara Donagtyor

Kullamlmayan dolaplar ortak bir doéniisiim projesiyle okul koridorlarinda renkli kitaphklara
doniistiiriilebilir. Ogrenciler dolaplarda hangi kitaplari gormek istediklerini tartisip secerler ve
ardindan fikirlerini uygulamak icin bir takim olarak cahsirlar. Proje onlara edebiyati kesfetmeleri
ve sevmeleri icin ilham verir, yaraticiliklarini besler, sahiplenme duygusu verir.

:1he GANT PEACH |
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Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir?

Okul Dolaplarini Tasarlama ve Boyama Siireci Sunlan
Destekler:

e Ogrencilerin isbirlikli calismasi icin ortam hazirlanmis
olur.

e Ogrenciler ders aralarinda birbirlerine okuduklari
kitaplarin yorumlarini yaparak elestirel diisinme ve
analiz yapma yeteneklerini gelistirirler.

e Ogrenciler yeni kitaplar okumak icin birbirlerini motive
ederler.

Proje Hedef Grubu:

Kitapliklar Kimler Olusturur? Ogrenciler, 6gretmenler,
veliler, diger okullarin 6grenci ve 6gretmenleri.
Kimler Kullanabilir? Tim 6gretmenler.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrenciler takim calismasi tecriibesi edinirler.

* Kendilerini ifade ederken baskalarini dinlemeyi de
ogrenirler.

* El becerileri gelisir; tasarlama, boyama gibi etkinlikler
yaparlar.

* Birtakim malzeme ve araclari kullanmayi 6grenirler.

Kaynakga

ilham icin Bir Edebiyat Caddesi

Yaratmak

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?
* Edebiyat,
* Klasik kitaplar ve yazarlar hakkinda bilgi ediniriz.

Maliyet: Diisiik

Dolaplari dev kitapliklara donistirme  projesi
asamali olarak gerceklestirilebilir ve edebiyat dersiyle
iliskilendirilebilir.  Ogrenciler en sevdikleri veya
okumak istedikleri kitaplar hakkinda tartismak,
projeye dahil edecekleri kitaplari secmek, dolaplar
tasarlamak ve boyamak gibi gorevlerde yer
alabilirler.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Yakin cevrenizde dolaplar boyamaniza yardimci
olabilecek  gondilliler  bulunabilir. ~ Ornegin
ebeveynler veya biyikanne ve buyiikbabalar.

* Sponsor bulunabilir.

* Ayni yardim alinabilir.

e Ogretmen, 6grenci, okul idarecilerinden destek

https://bookchase.blogspot.com/2015/08/literary-school-lockers-in-biloxi.html
https://www.mentalfloss.com/article /65686 /teachers-transform-lockers-book-spines

alinabilir.


https://bookchase.blogspot.com/2015/08/literary-school-lockers-in-biloxi.html
https://www.mentalfloss.com/article/65686/teachers-transform-lockers-book-spines

Koridorlarda Fotograf Sergisi

Okul koridorlarinin bos duvarlari, teneffiislerde yaraticihiklarini gelistirmek isteyen égrenciler icin
bir ifade ve ilham kaynag: olabilir. Koridorda 6grencilerin calismalarimi sergileyebilecekleri ve
sahiplenme duygusu hissedebilecekleri bir fotograf sergisi kosesi olusturulabilir. Ogrencilerin
ilgisini canh tutmak icin fotograf sergisinin temasi diizenli olarak degistirebilir. Ya da bir fotograf
yarismasi diizenlebilir ve kazananlara ddiil verilebilir.

Beceri ve yeterliliklerin giiclendirilmesi:

e ilham alarak calisma,

* Hayal glicint kullanma,

e Yaraticilik,

* Takimin bir parcasi olarak ¢alisma becerisi,

e Belirli bir isi ( tasarnim, iscilik) yuritme becerisi

gelisir.
Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir? Maliyet: Diisiik
Fotograf sergisi kosesinin tasarimi ve gelistirilmesi sunlari Fotograf ~ sergisi kosesi basit bir  bicimde
destekler: olusturulabilir ve maliyeti distirmek icin yil icerisinde
¢ Bu alanin yaraticr kullanimi: tasarim, planlama. zenginlestirilebilir.

e Ogrencilerin 6z giiveni artar.

e Ogrencilerin fotograf, kisa film, video veya infografik
duzenlemesi ile okulun tanitimi yapilabilir.

* Fotograf sergileri, fotograf yarismalari ve uzmanlarla
fotograf seminerleri gibi etkinlikler diizenlenebilir.

e Ogrenciler kendi calismalarini  sergileyerek satisa

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Fotograf sergisi kdsesinin tasarlanmasina ve
olusturulmasina yardimci olabilecek
uzmanlardan destek alinabilir.

¢ Gonllu d6gretmen, 6grenci ve velilerden destek

ikarabilir alinabilir.
s ' * Fotografcilik kulGplerinden veya sanat
Proje Hedef Grubu: galerilerinden sponsor bulunabilir.

. * Hibe projeleri yazilabilir.
Fotograf Sergi Koselerini Kimler olusturur? Ogrenciler,

ogretmenler, okul idaresi, veliler, sanat galerileri.
Kimler kullanabilir? Ogrenciler, 6gretmenler, veliler, diger
okullar.

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?
¢ Fotografciligin teknik yonleri hakkinda bilgi edinilir.
* Tasarim teknikleri 6grenilir.
* Fotograf dizenleme yontemleri 68renilir.
e Ogrenciler calismalarini nasil sunmalari gerektigini
ogrenirler.

Kaynakga
https://www.weareteachers.com/21-ways-to-use-photos-in-the-classroom/



https://www.weareteachers.com/21-ways-to-use-photos-in-the-classroom/

Koridorlarda Sensoérld Yollar

Sinifta saatlerce hareketsiz oturmak, enerjilerini atmaya ihtiya¢ duyan 6grencilerin sikilmasina ve hatta
gerilmesine neden olabilir. Ogrenciler hareket etme veya ellerini kullanma sansina sahip olduklarinda, her
seyi daha kolay ve daha iyi bir sekilde 6grenebilirler. Ogrencilere sensorlii koridorda oynayabilecekleri bir
yol olusturulmasi, stres ve gerginliklerini atmalarina, beyin molasi vermelerine ve enerjilerini toplayarak
derse daha iyi odaklamalarina yardima olacaktir. Bu yollar genellikle ilkokullarda kullanilir. Ancak bazi
ortaokullarda besinci simif 6grencileri icin de kullanilabilir. Ogrencileri sensorlii yolun olusturulmasina
dahil etmek icin 6nceden hazirlanmis cikartmalar satin alinabilir veya dgrenciler kendi cikartmalarim

tasarlayabilirler.

il

FILHARGE

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Okul koridorunda sensorlu yolun tasarimi ve olusturulmasi
sunlari tesvik eder:

* Bu alanin yaraticiligi gelistirecek sekilde kullaniimasi,

* Eglenerek rahatlama,

* Enerji toplama,

* Stresten kurtulma.

Proje Hedef Grubu:

Sensorlii Yollar Kimler Olusturur? ilkokul 6grencileri,
ortaokul 6grencileri.
Kimler Kullanabilir? Tim 6grenciler.

Sensorlii Yollarin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?
e Stresten kurtulma yontemleri hakkinda bilgi
ediniriz.
* Derse daha cabuk odaklanabiliriz.

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrencilerin kaba motor becerileri, dengede
durma ve mekansal farkindalik becerileri gelisir.

¢ Takimin bir parcasi olarak calisma becerisi
gelisir.

* Kendilerini ifade etmeyi ve baskalarini dinlemeyi
ogrenirler.

* Zanaatkarlik ve boyama gibi bazi isleri yapmayi
Ogrenirler.

Maliyet: Diisiik

Sensor yollari asamalar halinde olusturulabilir:
Ogrenciler o6gretmenleriyle okul koridorlarinin bu
amaca uygun olarak nasil tasarlanabilecegi hakkinda
fikir alisverisi yapip sensor yollarini olusturmaya
baslayabilir ve zamanla degisiklikler yapilabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
e Cikartmalar 06grencilerle beraber tasarlanip
bastirilabilir ve bantlarla duvarlara asilabilir.
* (Ogrenci, 6gretmen ve velilerden destek alinabilir.
* Siniftaki materyaller kullanilabilir.
* Boyacilardan destek alinabilir.

https://www.weareteachers.com/school-hallways/ https://youtu.be/gDefbr7Viro

https://www.weareteachers.com/sensory-path

https://www.teachstarter.com/us/blog/why-sensory-pathways-are-changing-school-hallways-for-good/



https://www.weareteachers.com/school-hallways/
https://www.weareteachers.com/sensory-path/
https://www.teachstarter.com/us/blog/why-sensory-pathways-are-changing-school-hallways-for-good/
https://youtu.be/gDefbr7Vlro

Duvar Resimleri

Okul koridorunun bos duvarlari, 6grencilerin algi, beceri ve yaraticl giiciinii ortaya cikaran, kendilerini
ifade etmelerini saglayan ve gorenlere ilham veren bir tuvale doniistiiriilebilir. Motive edici sozler veya
alintilar iceren duvar resimleri olusturarak koridorlar égrenciler icin daha ic acici ve olumlu enerji veren
bir ortam haline getirebilir. Ayrica herkesi harika bir sanat eserine dahil etmek, okulun icerigini resimlerle
dile getirmek o6grencide aidiyet duygusunu gelistirmenin eglenceli bir yoludur. Bu siirece daha fazla
ogrenci cekmek icin her sinif icin bir duvar resmi olusturabilir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrencilerin kendilerini ifade etme, baskalarini
dinleme becerileri gelisir.
¢ Takimin bir parcasi olarak calismayi 6grenirler.

-'.}t - * Karar alma becerileri gelisir.
TMD_EB MUST N , ¢ Zanaatkarlik ve boyama gibi bazi isleri yapmayi
= eI ogrenirler.
\ilue * Birtakim malzeme ve araclari kullanmays
' ogrenirler.

Maliyet: Diisiik

Resim duvarlari asamali olarak olusturulabilir:
Ogrenciler, okullarinin temsil ettigi degerler hakkinda
Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir? ogretmenlerle tartisir ve duvar resimlerinin nasil
olmasini istediklerine karar verirler. Yil boyunca daha

Okul duvar resminin tasarimi ve olusturulmasi sunlari fazla duvar resmi yapilabilir

destekler:
e Saglanan alan planlama ve tasarim gibi yaratici
etkinlikler icin kullanihr.
e Fikir ve duygular resimlerle ifade edilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
e Duvar resimleri yapan kisilerden (resim
ogretmenlerinden) destek alinabilir.
Proje Hedef Grubu: e Gonullu velilerden, 6grenci ve ogretmenlerden
destek alinabilir.

Resim Duvarlarini Kimler Olusturur? Ogrenciler, e sponsor bulunabilir

ogretmenler, veliler.
Kimler Kullanabilir? Ogrenciler, 6gretmenler.

Resim Duvarlarinin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri: y

Neler Ogreniriz? l
¢ Kendimizi ifade etmenin ve diger insanlarla iletisime
gecmenin yollarini 6greniriz.
* Farkli sanat tirleri hakkinda bilgi ediniriz. Duvar
resmi tarleri: grafiti, sablon, etiket, poster, mozaik.

Kaynakga

https://www.saltwire.com/nova-scotia/news/from-blank-walls-to-the-welcome-mat-digby-regional-high-school-murals-help-to-transform-school-environment-

297308/

https://www.weareteachers.com/school-mural-ideas/



https://www.saltwire.com/nova-scotia/news/from-blank-walls-to-the-welcome-mat-digby-regional-high-school-murals-help-to-transform-school-environment-297308/
https://www.weareteachers.com/school-mural-ideas/

Proje Tanitim Késeleri / Panolari

Okul koridorlarinin bos duvarlari, proje tanitim panolarina doniistiiriilerek daha canh ve ilham
verici bir hale getirilebilir. Ogrenci calismalari, devam eden okul projelerine ait iiriinler ve ortak
projelerle iiretilen materyaller bu panolarda paylasilabilir ayrica sportif, sanatsal, bilimsel,
kiiltiirel ve sosyal etkinliklerdeki 6grenci basarlan herkesle paylasilabilir. Calismalan paylasilan
ogrencilerin okula olan aidiyet duygusu ve okuldaki diger dgrenci ve 6gretmenlerle iletisimi artar.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Proje tanitim koselerinin tasarimi ve uygulanmasi sunlari
destekler:
* Saglanan alanin yaraticr bir sekilde kullanilir (tasarim,
planlama).
e QOgrenciler arasinda is birligi gerceklesir.
e Ogrenci calismalar ve basarilari paylasilarak okulun
gorundrlaga artirihr.

Proje Hedef Grubu:

Panolari Kimler Olusturur?
Ogrenciler, 6gretmenler, okul idaresi.
Panolari Kimler Kullanabilir?
Ogrenciler, 6gretmenler, idareciler.

Proje Tanitim Koselerinin Gelisimimiz
Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?
¢ Okulda yapilan calismalar herkesle paylasilir.
e Ogrenciler yaptiklar calismalari ve basarilarini nasil
sunacaklarini 6grenirler.
e Ogrenciler matematik, dil, kimya gibi farkli derslerde
yapilan calismalardan haberdar olurlar.

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrencilerin kendilerini ifade etme, baskalarini
dinleme becerileri gelisir.

¢ Calismalarini nasil sunacaklarini 6grenirler.

* Zanaatkarlik, tasarim ve dekorasyon gibi bazi
isleri yapmay1 6grenirler.

* Okul icerisindeki sosyal iliskileri gelisir.

e Ogrencilerin isbirlikli calisma becerileri gelisir.

Maliyet: Diisiik

Panolarda paylasim yapilmasi yil boyunca devam
edebilir. Ogrenciler panolarin nasil tasarlanacags ve
neler paylasabilecegini tartisirlar.

Panolari farkli proje calismalari ile yil boyunca canli
tutarlar.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
¢ Velilerden destek alinabilir.
* Okul butcesi kullanilarak reklam ajanslarindan
pano yaptirilabilir.
 Ogrenci ve ogretmenlerden destek alinabilir.

http://erasmusmaths.blogspot.com/p/uk-diss.html

https://www.wikihow.com/Create-a-Science-Project-Display-Board



http://erasmusmaths.blogspot.com/p/uk-diss.html
https://www.wikihow.com/Create-a-Science-Project-Display-Board

Dinlenme ve Rahatlama Alani

Ders aralarinda ogrenciler genellikle telefonlariyla ugrasarak vakit gecirirler. Ogrencilerin
rahatlayabilecekleri ve birbirleriyle iletisim kurabilecekleri bir alan olusturarak okul koridorunun
kullanilmayan késelerinden en iyi sekilde yararlanabilir. Bu alanin duvarlar sicak ve sakinlestirici
renklere boyanabilir. Minder, hasir, alcak masa, dergi, kitap gibi esyalar kullanilarak égrencilerin

bir araya gelebilecegi rahat bir kdse olusturabilir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Dinlenme kosesinin tasarimi ve gelistirilmesi sunlari destekler:

* Planlama ve tasarim yapmak yaraticilik becerilerimizi
gelistirir.

¢ Kullanilmayan bir alan égrencilerin gelisimine katkida
bulunacak verimli bir alana dénusar.

* Halihazirda elimizde olan esyalari farkli sekillerde
degerlendirebiliriz.

* Kitap sunumlari veya okunan kitaplarin yorumlanmasi

ogrencilerin analiz yapma ve elestirel disinme
becerilerini gelistirir.

Proje Hedef Grubu:

Dinlenme ve Rahatlama Alanini Kimler Olusturur?
Ogrenciler, 6gretmenler, veliler.

Kimler Kullanabilir?

Tum 6grenciler.

Dinlenme ve Rahatlama Alanini Gelisimimiz
Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?
* Tasarim ve dekorasyon yapmayi 6greniriz.

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrenciler tasarim ve dekorasyon gibi bazi isleri
yapmay! 6grenirler.

* Takimin bir parcasi olarak calisma becerileri
gelisir.

e Ogrencilerin kendilerini ifade etme, baskalarini
dinleme becerileri gelisir.

e isbirlikli calisma becerileri gelisir.

Maliyet: Yiiksek

Dinlenme kosesi, maliyeti azaltmak icin asamali
olarak olusturulabilir (yil boyunca dgeler ve nesneler
eklenebilir).

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

¢ Dinlenme alanlarini tasarlayip olusturulmasina
yardimcr olacak kisilerden yardim istenebilir
(velilerden).

¢ Okulda bulunan ve kullaniimayan gereclerden
yararlanilabilir (6rn. sandalyeler, koltuklar, raflar,
kicuk masalar, kutu oyunlari).

e Gondllu  ogretmenler, ogrenciler dizayn ve
dekorasyon calismalarina dahil edilebilir.

* Kendin yap magazalarindan, kitapcilardan,
marangozlardan malzeme veya is sunabilecek
sponsorlar edinilebilir.

* Hibe programlari yazilabilir.

https: //www.demcointeriors.com/project/portfolio-school-calming-room



https://www.demcointeriors.com/project/portfolio-school-calming-room/

Merdivenler - Okulda Ogrenim Alani Olarak Merdivenler

Yaratici Bir Sekilde Nasil Kullanilabilir?

Cok kath her okul binasinda merdiven bulunur. Sik¢a kullanilabilecek olan bu alan, égrencilere
ilham verecek ve onlarin yaraticiliklarini harekete gecirecek 6grenme alanlari olarak kullanilabilir.
Merdivenlerin cok yonlii dogasi 6grenciler icin amfitiyatro tarzi bir ortam sunabilir ve bu da
sasirtici etkilesimlere yol acabilir. Merdivenler okulda iletisim kurmanin yani sira fiziksel aktivite
ve spor alani olarak da kullanilabilir. Merdivenleri kitaba boyamak, 6grencileri okumaya tesvik
eden ve yaraticihklarini artiracak bir kullanim érnegidir.

Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir?

Merdivenleri yaratici bir alan ve gorsel bir katalog olarak
kullanmak, ogrencilere bu alanin nasil kullanilabilecegi
konusunda  fikir ~ verir.  Ayrica  hangi  kitaplarin
kullanilacagina karar verme asamasina dgrencilerin dahil
edilmesi onlarin kitaplara olan merakini artinir. Ogrenciler
arasinda kitap okuma, cesitli yazarlar ve edebiyat hakkinda
farkindalik gelisir.

Proje Hedef Grubu:

Ozellikle 6grenciler ve ogretmenler.
Projenin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Bu proje gorsel zeka ile 6grenme firsati sunar. Ogrenciler
farkinda bile olmadan merdivenlere bakip edebiyat ya da
sanat alanlarinda bilgi edinirler.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

Merdivenlerde ne tarz kitaplarin hangi sirada, nasil yer
alacagina karar vermek 6grencilere sahiplik duygusu verir.
Analiz yapma sansi bulurlar, merak ettikleri kitabr okumak
isterler. Her gin merdivenlerde gordikleri bilgiler
sayesinde mifredata asina olurlar.

Maliyet: Orta

Cikartmalari profesyonel bir sekilde yaptirip merdivenlere
yapistirmak ortalama 12.000 tI'ye mal olabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
Gonulla velilerden, ogrenci ve ogretmenlerden destek
alinabilir. Sponsor bulunabilir.

Kaynakga
https://blog.interface.com/corridors-as-classrooms



https://blog.interface.com/corridors-as-classrooms/

Vinil Duvar Cikartmalari

Vinil cikartmalar ve duvar resimleri, bos ve sikia alanlan renkli ve karakteristik 6grenme alanlarina
cevirebilir. Boylece okul koridorlari boyunca uzanan 6grencilere ve okul personeline moral veren ic acici
ogrenme ortamlari olusur. Bu ilham verici gorseller, 6gretmenlerin yardimiyla 6grenciler tarafindan
yapilabilir ve boylece 6grenciler kendilerini ve diisiincelerini anlamh bir sekilde ifade edebilirler.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

 Ogrenciler fikirlerini ifade etme,
kullanabilecekleri vinil gorselleri ve alintilari
arastinp analiz etme, baskalarini dinleme ve
beraber karar verme sansi bulurlar.

* Etiketleri tasarlama ve yapma konusunda
teknik bilgi ve beceriler edinirler.

e Calismalarda yer aldiklarindan 6z giivenleri

gelisir.

Maliyet: Diisiik

Her okulun karsilayabilecegi diisiik maliyete sahiptir
Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
Cikartma makinesi ve vinil satin alinarak personel
Renkli cikartmalar, okul koridorlarini, kapi girislerini veya makinenin kullanimi konusunda egitilebilir.
soyunma odalarindaki duvarlari aydinlatir. Cikartmalar ve
resimler gorsel 6grenmeyi destekler, 6grencileri motive eder ve
yaraticiligl tesvik eder. Sinif koridorlarina kullanilan ekranlar
gorsel algiyr gelistirir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir ?

Proje Hedef Grubu:

Ogrenciler, 6gretmenler, ziyaretciler.

Vinil Duvar Cikartmalari Alaninin Gelisimimiz
Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?

e ilham verici sozler ve motive edici alintilar 6grenciler ve okul
personeli arasinda olumlu iliskileri destekler ve 6grencileri
calisip basarili olmalarr icin tesvik eder.

e Ogrenciler, kullanilacak olan teknolojik araclarin secimi ve
uygulanmasi sirecine dahil edilerek yaraticilik ve dijital
becerilerini gelistirebilirler.

* Okulda yapilan giizel calismalari paylasabilirler.

* Motive edici, huzur veren alintilar, 6grencilere kendilerini iyi
hissettirir. Ogrencilerin ve personelin bulunduklari ortama
ait olduklarini hissetmeleri cok 6nemlidir. " Her birimiz
kendi yolumuzda yiirtiyoruz ama hep birlikte yurtyoruz"
gibi ilham verici alintilar duvarlarda yer alabilir.

Kaynakga
https://www.pinterest.ie/pin/27514247709535409



https://www.pinterest.ie/pin/27514247709535409/

Okul Koridorlarinda ve Konferans Salonlarinda Ogrencilere Ait

Sanatsal Calismalarin Gésterimi

irlanda'da tiim yeni kamu binalari, sanat eserlerinin sergilenmesi icin hibe almaktadir. Cork, irlanda’ da
yer alan Edmund Rice College Carrigaline bu amacla 54.000€ tutarinda bir hibe almistir. Sanatcilar,
veliler, personel ve ogrenciler istisare ederek okulda hangi sanat eserlerinin sergilenecegine dair fikir
sundular. Sanatgilardan toplamda 20'den fazla basvuru alindi. Ogrenciler ve personel geri bildirimin bir
parcasi olarak oy kullandi. Koridorlar boyunca uzanan devasa pencereler ve biiyiik, ferah bir kantin
tasarlandi. Giin 1sigin1 alan pencereler, arka duvarlara yerlestirilen parlak, renkli, ilgi cekici sanat eserleri,
okul binasina sicaklk, yasam ve aitlik hissi uyandiracak dogal bir cerceve sunmaktadir. Ayrica, d6grenciler
yaptiklan sanatsal calismalari sunabilecekleri bir sergi alanina da sahip oldular.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

e Ogrenciler cesitli atolyelerle olusturduklari sanatsal
calismalari sergileyerek diger 6grencilere ilham verirler.

* Sanatcilar tarafindan yonetilen atolye calismalari
serisinde, Ogrencilere bir eskiz defteri ve cizim
malzemeleri  (atélye  sonrasinda  kendilerine
saklayabilecekleri) verilerek, diisiincelerini ve hislerini
cizim, renk ve grafik yoluyla ifade etmeleri istenebilir.

e Ogrencilere eskiz yapmalari icin bazi basit kelime
kategorileri verilir. Ornegin duygusal, tanimlayici,
soyut sozcikler, oksimoronlar, vb. Bu etkinlik
yaraticih@gr  tesvik eder. Sanatcilarin  yardimiyla
ogrenciler basit cizimlerle de olsa verilen kavramlari
gorsellestirmeyi dgrenirler.

Proje Hedef Grubu:

Ogrenci, ogretmen, veli ve misafirler de dahil edilebilir.
Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

Profesyonellerle ve isbirlikli olarak calismak, sanatsal
kavramlarla tanmismak, cizim yapmak  6grencilerin
yaratici becerilerini gelistirir.

Kaynakga

Bu Alaninin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?

* Koridordaki buyuk pencereler, sanat eserleri ile
donatilmis duvarlar binaya "yenilikci" bir goriinim
katar.

e Ogrenciler sanat eserlerinin olusumunda gorev
alacagindan, okul binasini daha cok sahiplenirler.

* Ozel gereksinimli 6grenciler de calismalara dahil
edilerek tim 6grenci gruplarinin katilimi saglanmis
olur.

e Sanatsal atolyeler, ogrencilerin uygun
malzemelerle, sanatcilar rehberliginde ve st dizey
bir sanatsal strecle calismalari icin bir firsattir.

Maliyet: Yiiksek

Bu plan, yuksek maliyetli oldugu icin irlanda hukumeti
tarafindan finanse edilmektedir. Bununla birlikte,
program okullarda cok daha disuk bir maliyetle
tekrarlanabilir ancak yine de programdaki katim ve

Edmund Rice College, Carrigaline, CO Cork

yaraticilik ilkelerinin takip edilmesi tavsiye edilir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/Oksimoron
https://www.instagram.com/erccarrigaline/

WHAT SHOULD

THE WALLS
LOOK LIKE?



https://youtu.be/ftRNpEBm-XA

DERS DISI ETKINLIKLER
VE RAHATLAMA ZAMANI

BOLUM V




Yemek pisirme, kendini ifade etme ve iletisimin en verimli hallerinden biri oldugu gibi
sakinlestirici ve rahatlatici bir etkinliktir. Okullarda ascilik kuliibii acilarak 6grenciler bircok farkl
beceriyle donatilabilir. Okulda yemek pisirmek, sosyal etkilesimi artinr. Ogrenciler saghkli
yemekleri hangi malzemelerle ve nasil pisirilebileceklerini 6grenirken kendilerini daha giivenli ve
bagimsiz hissederler. Ayrica dgrenciler zamani organize etme, yemek pisirme alanimi temizleme,
diizenli tutma ve mutfak giivenligini saglama gibi sorumluluklar alirlar. En 6nemlisi de yemek
yapmak, kendi tariflerini icat etmek 6grencilerin yaraticiliklarini ifade etmelerini saglar.

——y
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Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Ascilik kulubuntn tasarimi ve gelistirilmesi sunlari tesvik eder:

o Ogrenciler planlama ve tasarim yaparlar.

 Kullaniimayan alanlar verimli bir sekilde kullanilmis olur.

« Ogrenciler kendi yemek tariflerini Gretebilirler.

 Usta ascilardan yemek pisirme dersleri alarak yeni seyler
ogrenebilirler.

 Gercek hayatta kullanilabilecek tecrtbeler edinirler.

Proje Hedef Grubu:

Ascilik Kuliibiinii Kimler Olusturur?
Ogrenciler, 6gretmenler, veliler.
Kimler Kullanabilir: Tum 6grenciler.

Dinlenme ve Rahatlama Alanini Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?

Saglikli beslenme ve yemek tarifleri 6grenilir.
Yemek pisirme becerisi edinilir.
Malzemelerin nasil kullanilacagr ogrenilir.

* Tasarim yapilr.

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

« Ogrenciler malzemeden, pisirme alaninin temizliginden ve
guvenliginden sorumludur.

« Takimin bir parcasi olarak calisma becerisi gelisir.

« Ogrencilerin kendilerini ifade etme, bagkalarini dinleme
becerileri gelisir.

« isbirlikli calisma becerileri gelisir.

Oz giivenleri artar.

Maliyet: Yiiksek

Yemek tarifleri kitaplari, mutfak arag gerecleri gerekir
(6grenciler bu esyalari evden de getirebilirler).

Ascilik kultbd, maliyeti azaltmak icin asamali olarak
olusturulabilir (mutfak arac gerecleri yil boyunca
gerektikce alinabilir).

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Bu alani tasarlamaniza ve olusturmaniza yardimci
olabilecek  uzmanlar  bulabilirsiniz.  Ornegin,
ebeveynler, biyikanne ve biyikbabalar.

e Ogrenciler ve ogretmenler evlerinde kullanilmayan
mutfak arac gereclerini getirebilirler.

* Pisirme atolyesi alaninin olusturulmasinda gondlli
ogrenci, 6gretmen ve velilerden yardim alinabilir.

* Mutfak dekorasyonu yapan yapi sirketlerinden
sponsor bulunabilir

* Hibe projeleri yazilabilir.

Eric Ripert, Sef

https: //www.educationworld.com/blog/cooking-classroom

https://www.ssww.com/blog/5-ways-start-kids-cooking-club-program/



https://www.educationworld.com/blog/cooking-classroom
https://www.ssww.com/blog/5-ways-start-kids-cooking-club-program/

Ogrenci Dergisi/Gazetesi

Okulda o6grencilerin kendi gazetelerini veya dergilerini tasarlayip yayinlayabilecekleri bir yer
ilham verici ve yaratia bir ders disi etkinlik alam olarak kullanilabilir. Ogrenciler fotograf
cekerek, haber ve makale yazarak, okul topluluklarindan haber paylasarak fikirlerini,
goriislerini ve yaratialiklarini ifade edebilir ve paylasabilirler. Ogrencilerin sosyal beceriler
edinmelerine, bir takimin parcasi olarak nasil calisacaklarini 6grenmelerine, okuryazarlik ve dil
becerilerini gelistirmelerine yardimci olan bir etkinliktir. Ayrica, dgrenciler bir gazete veya
derginin tasarimimi gormek icin gercek gazetelerden veya dergilerden faydalanabilir; kendi
dergilerini nasil tasarlayip yayinlayacaklarina dair fikir edinebilirler.

Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir?

Ogrencilerin kendi gazetelerini veya dergilerini
olusturabilecekleri bir yerin tasarimi ve gelistirilmesi
sunlari tesvik eder:
* Planlama ve tasarim yaparlar.
* Gazeteciler, gazete/dergi yayincilar ile gorisilerek
farkli bilgiler edinilebilir.

Proje Hedef Grubu

Kimler Olusturur: Ogrenciler, 6gretmenler, veliler.
Kimler Kullanabilir: Tim 6g8renciler.

Yayin Hazirlamanin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler dgreniriz?

® Gazete veya dergi olusturma ve yayinlama sireci

hakkinda bilgi edinilir.

¢ Farkl yaz tirleri (haberler, makaleler vb.) hakkinda bilgi

edinilir.
* Gazete/dergi tasarim teknikleri 6grenilir.

Kaynakga

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrenciler tasarim ve yazma gibi bazi isleri yapmay
ogrenirler.

¢ Takimin bir parcasi olarak calismayi 6grenirler.

e Ogrencilerin  kendilerini ifade etme bagskalarini
dinleme becerileri gelisir.

* isbirlikli calisma becerileri gelisir.

* Dil ve iletisim becerileri gelisir.

e Ogrenciler kendilerini icerisinde  bulunduklari
toplumun bir parcasi olarak hissederler.

Maliyet: Orta

Okul gazetesinin/dergisinin olusturulacag yer, maliyeti
azaltmak icin 68renciler ve 6gretmenler tarafindan tasarlanip
dekore edilebilir. Bazi temel mobilya ve ekipmanlarin (kiiciik
masalar ve siralar, yuvarlak masalar, sandalyeler ve
koltuklar, kirtasiye malzemeleri) alimi ile baslanabilir ve
yavas yavas baska esyalar alinabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

¢ Bu alani tasarlamaniza ve olusturmaniza yardimci
olabilecek  uzmanlar  bulabilirsiniz. Ornegin
ebeveynler, biyikanne ve biytikbabalar.

¢ Okulda kullanilmayan masa, sandalye, koltuk,
kitapliklar kullanilabilir.

e GOndlli 6grenci, 6gretmen ve velilerden yardim
alinabilir.

¢ Sponsor bulunabilir.

Creating a classroom newspaper



https://blog.flipsnack.com/school-newspaper-guide/
https://www.readwritethink.org/classroom-resources/lesson-plans/creating-classroom-newspaper

Drama Kulubi

Drama, 6grencilerin kisiligini gelistiren ve bir araya gelmelerine yardimci olan bir sanat tiiriidiir. Bu ders
disi etkinlik sayesinde ogrenciler sahne sanatlari ve tiyatro ile temasa gecebilir, duygularini
deneyimleyebilir, kendilerini ifade edebilir, birbirleriyle baglanti kurabilir ve nasil var olacaklarim
ogrenebilirler. Drama ayrica, iistlendikleri roller aracihgiyla kendilerini farklh durumlara ve duygulara
sokarak yeteneklerini kesfetmelerine ve duygusal zeka gelistirmelerine yardimci olur.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

* Belirli bir isi (tasarim, dekorasyon) yiiritme becerisi
gelisir.

¢ Takimin bir parcasi olarak calisma becerisi gelisir.

* Ogrenciler duygu ve distncelerini ifade edebilirler.

* isbirlikli calisma becerileri geliir.

¢ Sosyal becerileri, duygusal zekalari, empati kurma
becerileri gelisir.

* Empati kurmayi 6grenirler.

Oscar Wilde
Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir? Maliyet: Diisiik
Drama kulibiniin tasarimi ve gelistirilmesi sunlari destekler: Drama kulibi, maliyeti azaltmak icin asamali olarak
e Ogrenciler planlama ve tasarim yaparlar. olusturulabilir -~ (yil  boyunca 06geler ve nesneler
¢ Kullanilmayan alanlar verimli bir sekilde kullanilmis olur. eklenebilir). Ogrenciler ayrica evlerinden
 Ogrenciler sahne ve kostum diizenlemesi yapabilirler. kullanmadiklari kostiim ve esyalari de getirebilirler.

* Ogrenciler kendi oyunlarini yazabilirler.

. . .. .. H) oo ’,
* Tiyatro etkinlikleri diizenlenebilir. Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

* Bu alani tasarlamaniza ve olusturmaniza yardimci
olabilecek  uzmanlar  bulabilirsiniz. ~ Ornegin
ebeveynler, biytkanne ve buyikbabalar.

Proje Hedef Grubu: * Okulda kullanilmayan masa, sandalye, koltuk,
kitapliklar kullanilabilir.

e Gonulli ogrenci, 6gretmen ve velilerden yardim
alinabilir.

* Sponsor bulunabilir (tiyatro salonlarindan, kostim

Drama Kuliibiiniin Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri: magazalarindan).

Kimler Oluusturur? Ogrenciler, 6gretmenler, veliler.
Kimler Kullanabilir? Tim 6grenciler.

Neler Ogreniriz?

* Tiyatro tarihi hakkinda bilgi edinilir.

* Tiyatro oyunlari ve yazarlar hakkinda bilgi edinilir.
Farkli karakterler ogrenilir.
Elestirel diisiinme yollar 6grenilir.

Kaynakga
https://scienceandliteracy.org/how-to-start-a-drama-club-in-elementary-school

https://www.edutopia.org/article/many-benefits-middle-school-drama-club

https://pin.it/4ND5opd



https://scienceandliteracy.org/how-to-start-a-drama-club-in-elementary-school/
https://www.edutopia.org/article/many-benefits-middle-school-drama-club
https://bookchase.blogspot.com/2015/08/literary-school-lockers-in-biloxi.html

Okul Koridorlarindaki ve Bahgedeki

Oturma Alanlari

Dinlenip, rahatlama s6z konusu oldugunda, bunlarn gerceklestirmek cok basit goriinebilir ancak
lizerine oturacak bir seyin olmasi ogrencilerin daha rahat olmalarina, dinlenmelerine ve
akranlariyla etkilesim kurmalarina yardimci olur. Bu, 6grenciler icin okulun 6nemli bir yoniidiir.

Bu Yenilik Yaraticiligi Nasil Gelistirir?

Koridorlarda ve dis mekanlarda bank olmasinin yaraticiligi
gelistirmekle bir alakasi yokmus gibi gozikse de aslinda
okul bahcesine veya koridorlara konulan banklar
yaraticihgr artinr. Maslow'un ihtiyaclar hiyerarsisine de
bakarak o6grencilerin rahatlamalarina ve diger 6grencilerle
iliski kurmalarina yardimci olan bu temel ihtiyacin onlar
icin oldukca énemli oldugunu gorebiliriz.

Proje Hedef Grubu:
Ogrenciler

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Neler Ogreniriz?

Okulun en kuytu koselerinde bile oturup dinlenecek bir
yerin olmasi  Ogrenciler zerinde olumlu bir etki
yaratacaktir. Arkadaslaryla etkilesime girme ve sohbet
etme firsati bulan 6grenciler, ekranlardan ayrilmakta
zorluk cektigimiz bu dijital cagda gercek hayatta
sosyallesme firsati bulurlar. Bu ortam 6grencilerin egitime
ara vermelerine izin verir boylece sinifa dondiklerinde
kendilerini daha enerjik hissederler. Norobilim dogayla
etkilesimin herkes icin onemli oldugunu, ancak ozellikle
ergenler icin daha o6nemli oldugunu soyliyor. Okul
binasinin disinda oturacak banklara sahip olmak,
ogrencilerin  yaraticilk  becerilerini  gelistirir. ~ Ayrica
ogrenciler temiz hava alirken cevre farkindaliklar artar,
dogal ortamin 6nemini anlarlar.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Ogrencilerin koridorlarda veya okul bahcesinde
oturup birbirleri ile etkilesimde bulunabilecekleri
alanlar onlarin sosyal becerilerinin artmasini saglar.

* Dis mekanlara yerlestirilen oturma alanlari
sayesinde 6grenciler bulunduklari yere bagli olarak
dogal ortamlar, hava kalitesi, kuslar, calilar, agaclar
vb. gibi doga ile ilgili seyleri gozlemleme firsati
bulurlar. Cevre bilincleri gelisir.

e Bu mekanlar ogrenmeyi ve bilissel yetenekleri
olumlu yonde etkiler.

Maliyet: Orta

Kullanilacak banklarin, siralarin kalitesine ve tipine
bagli olarak 100.000 tl'ye mal olabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
Cok basit banklar satin alinabilir. il ve ilce Milli Egitim
Mudrltklerinden destek alinabilir.




Ortak Odalar

Ortak oda, okulda 6grencilerin oturup konusabilecekleri ve rahatlayabilecekleri bir odadir.
Bircok okulda ogretmenler odasi bulunurken, bircogunda o6grenciler icin bir personel
odasinin sundugu olanaklara sahip ortak bir oda yoktur. Ogretmenler odasinin,
ogretmenler arasinda giiclii bir is birligi ve iletisim ag kurmay: kolaylastirmasi gerektigi
gibi, ortak bir oda da aym sekilde olmalidir. Aym zamanda 6grenciler icin dinlenme ve
eglenme yeri olmahdir.

—

Bu Yenilik Yaraticih@ Nasil Geligtirir? Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

Ogrencilerin oturabilecekleri, sohbet edebilecekleri,
rahatlayabilecekleri ve biraz eglenebilecekleri 6zel bir
alana sahip olmak, iliskilerinde yaratici olmalarina
yardimci olabilecegi gibi, 6grenmeye daha istekli
olmalarina da yardimcr olabilir. Bu alanda hikayeler
anlatarak, sohbet ederek eglenebilrler.

 Ogrenciler, diger 6grencilerle etkilesime girerek
sosyal becerilerini gelistirirler.

e Ortak bir alani diger ogrencilerle nasil
paylasacaklarini 6grenirler.

e Alanin bakimini yapmak, burada yer alan
mobilya ve diger esyalarin iyi durumda

Proje Hedef Grubu: kalmasini saglamak o6grencilere sorumluluk

dgrenciler duygusu kazandirir.

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri: Maliyet: Orta
Ortalama 20.000 - 30.000 arasi bir fiyata mal

Arkadaslanmizla rahatlayabilecegimiz bir alana sahip olabilir

olmak, vyaraticihk becerilerimizi ve 6grenmemizi
destekledigi gibi sosyal becerilerimizi de gelistirir.
Boyle bir alan, yeni arkadaslar edinmemize yardimci
olur. Arkadaslarimizla iletisim kurarak  sosyal
etkilesime girmemizi ve kafamizi bosaltmamizi
saglar.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
Bu odayr kurmak icin oturma grubu, mobilya
muzik calarlar, dijital ekranlar, tost makineleri,
kahve makineleri, tablolar vb. satin alabilirsiniz.
Bazi esyalari 0grenci ve Ogretmenler evlerinden
getirebilirler veya bunlar zamanla alinabilir.

Kaynakga
https://www.cubecompany.co.uk/news-blog/how-to-create-the-perfect-student-common-room.html


https://bookchase.blogspot.com/2015/08/literary-school-lockers-in-biloxi.html

Spor Salonu

Ogrencilerin zinde ve saghkli kalmasinin onemi iizerine yapilan caligmalarin artmasiyla okullarda
miifredat disi etkinliklerin yiiriitiilebilecegi bir spor salonunun yer almasinin 6nemi de anlasilmistir. Spor
salonu fiziksel aktiviteyi kolaylastirmaya ve tesvik etmeye yardimci olur. Ayrica dgretmenlerin,
ogrencilerin kinestetik 6grenmeye katihmini arttiracak aktiviteler diizenleyip uyguladiklan bir alan olarak
kullanilir. Salonun donamimi, faaliyetleri ve yerlesimi, okulun degerlerine ve Beden Egitimi Boliimiiniin
vizyonuna gore belirlenebilir. Bir spor salonu, hareketsizlikle miicadele etmenin yani sira geleneksel
olarak spor ve rekreasyon veya diger miifredat disi faaliyetlerle ilgilenmeyen cok cesitli 6grenci ve

kullanicr gruplarinin katiimini saglamaya yardimai olur.

Bu Yenilik Yaraticihg Nasil Gelistirir?

Spor yapmanin o6grencilerin beden ve ruh saghginin
iyilesmesine onemli olcude katkida bulundugu genel
olarak bilinmektedir. Spor, 6grencileri 6grenmeye hazirlar
ve istekli hale getirir. Norobiyolojik bir bakis acisiyla da
egzersizle iliskili kimyasallarin  Gretiminin artmasina,
ogrencilerin daha yaratici olmalarina yardimc olur.
Egzersiz yapildiginda, endorfinler, endokannabinoidler ve
dopamin gibi bir dizi noérotransmitter salinir. Bunlar
noroplastisite tesvik eder ve beynin oksijen tedarikini
artirir, boylece yaraticilik dogal olarak desteklenmis olur.

Proje Hedef Grubu:

Ogrenciler ve ogretmenler. Spor salonunun personel
tarafindan  kullaniimasi,  &grencilerde  oldugu  gibi
ogretmenlerin de yaraticiliklarinin artirmasina yardimei
olur.

Maliyet: Yiiksek

Ortalama olarak 400.000 tl veya Usti olabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?
Jimnastik minderleri, ucuz agirliklar, atlama ipleri ve bazi
makineler gibi cok temel ekipmanlar satin alinabilir.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

e Opgrenciler ve oOgretmenler cesitli makine ve
ekipman  parcalarimin  nasil  kullanilacagini
Ogrenirler. Ayrica masa tenisi oynayip yoga, pilates,
zumba yapabilirler. Kirek cekme makineleri,
serbest agirliklar, bisikletler, kosu bantlari vb. gibi
aletleri kullanma sansi bulurlar.

* Egzersizin Onemi ve cesitli egzersizlerin nasil
yapilacagl hakkinda bilgi edinirler.

e Serbest agrlklar, kullanicilarin  denge  ve
koordinasyon olusturmasina yardimci olur.

* Cesitli fiziksel aktiviteleri 6lcme becerisi edinirler.

* Baskalariyla calisildigindan sosyal becerileri de
gelisir.

Spor Salonunun Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Esnek bir alan olan spor salonu, bircok aktiviteye
uyarlanabileceginden etkili bir 6grenme alani olarak
kullanilabilir. ~ Okulun, uygulanan programlarin  ve
ogrencilerin ihtiyaclarina gore degistirilebilen  bir
alandir. Ogrencilerin geleneksel sinifin disina cikarak
kendilerini rahatca ifade edebilecekleri bir ortam
olusur. Ogrenciler temas ederek, modelleyerek yani
yasayarak kinestetik yolla 6grenirler.



https://evrimagaci.org/noroplastisite-nedir-beynimiz-degisen-cevre-kosullarda-kendisini-nasil-degistirir-9644

Yapboz Galerisi - Mifredat Disi Bir

Aktivite ve Dinlenme Alani

Ogrencileri diger siniflarda neler olup bittigini gormeye davet etmek, 6grenci calismalarini ortak
alanlarda sergilemek bir topluluk duygusu gelistirir. Calismalarinin sergilendigini géren dgrenciler
ise kendileriyle gurur duyarlar. Bu durum onlarin basan siirecini de belgeler. Sosyal etkilesim
yoluyla akran ogrenimine ve ortak bir diyalog kurulmasina yardimci olur. Bu gorselleri
barindirmak icin aynlmis bir alan, daha dinamik bir 6grenme ortami sunan alternatif yaratic bir
simf alam haline gelir. Ayni zamanda 6grencilerin arkadaslarimin yaraticiligini gorebilecekleri bir
dinlenme alani olur.

Bu Yenilik Yaraticih@i Nasil Gelistirir?

Ogrencilerin 6grendiklerini sergilemeleri icin ayrilmis bir
alan yaratma streci sunlari destekler:

Tu

Sinif disinda esnek ve dinamik 6grenme alanlarinda
egitim devam eder.

Ogrenme faaliyetinin ~ gortnGrligi  artar  ve
ogrenciler birbirini motive eder.

Ogrencilerin 6grenmeye karsi meraklari artar.
Ogrenciler sergilenen eserler ve etkinliklere dair
fikir alisverisinde bulunurlar.

Gosterilen calismalara dayali olarak ©grencilerin
dikkatleri cesitli alanlara cekilir.

Proje Hedef Grubu:

m okul personeli

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

Ogrenciler  arkadaslarinin~ yaptigi  calismalari
gozlemleme firsati bulur.

Ogrenciler arasindaki diyalog gelisir.

Ogrenmeye karsi istekleri artar.

Yeni alanlar ve konularla tanisirlar.

Yapboz galerisi aktif 6grenmeyi destekleyen
alternatif bir sinif ortami olarak kullanilabilir.

Kaynakga

Gelisimiz Uzerindeki Etkileri:

* Yapboz galerisi, okulun hem akademik hem de
yaratici konulara esit 6nem verdiginin bir gostergesi
olacaktir. Ayrica o6grencileri sanatsal faaliyetlere
tesvik edecek bir alandir.

* Yapboz galerisi, 6grenme alanlarimizda esneklik icin
firsatlar yaratir. Alan, bir teshir alanindan,
ogrencilerin  0grenmelerine yardimc olmak icin
gorsellerle desteklenmis, fiziksel olarak etkilesime
girebilecekleri alternatif bir sinifa donusturilebilir.

e Bu alan 0grencilere bircok vyaratici etkinlige
katilmalarina ve egitici oyunlar oynamalarina izin
verdiginden onlarin 6grenmeye olan motivasyonunu
artirir.

Maliyet: Diisiik
Ortalama olarak 10.000 tl'ye mal olabilir.

Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

Belediye veya kamu kuruluslarindan yardim alinabilir.
Gonullu 6gretmenler, 6grenciler ve velilerden destek
alinabilir.

How Art Can Help You Heal: The Health & Wellbeing Benefits Of Art — The Art & Science of Flourishing (deavictoria.com) @
https://drive.google.com/file/d/1AhLzvirZvM17vO6tJ7AMjCIOMh23PNOU /view?usp=share link



https://deavictoria.com/how-art-can-help-you-heal-the-health-wellbeing-benefits-of-art/#:~:text=The%20health%20and%20wellbeing%20benefits%20of%20Art%20Art,that%20helps%20in%20regulating%20our%20mood%20and%20emotion.
https://drive.google.com/file/d/1AhLzvirZvM17vO6tJ7AMjCl0Mh23PNOU/view?usp=share_link

Katiphane

Hemen hemen her okulda bir kiitiiphane yer alir. Burasi sadece 6grencilerin 6grenmek icin kitap
alip okuyabilecegi bir yer olarak hizmet etmez, ayni zamanda 6grencilerin bir araya gelip
okuduklan kitaplan tartisabilecekleri veya birlikte kitap okuyabilecekleri ders disi bir etkinlik

alani olarak hizmet edebilir.

w- H-l*_ -‘”.l”.-

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Ne kadar cok kitap o kadar cok yeni hayat tanimak demektir.
Kitiphaneler dogasi geregi kitap sayfalarinda yer alan
sozcliklerle distince gliciinin, hayal etme ve yaraticilik
kabiliyetinin artmasini saglar. Edebiyat ve sanat dizyaz, siir,
kurgu, hikaye gibi sozctk kullamimi ya da ¢izim yapma gibi
sozcikslz yonetmler yaraticiligl gelistirmeye yardimci olur.

Proje Hedef Grubu:

Ogrenciler ve 6gretmenler. Okuyan 6grencileri gortince diger
ogrenciler de daha fazla okumak ister.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

o Okumak, okuryazarlik becerilerini gelistirir.

o Ozellikle kurgu kitaplari okumak hayal giiciini
kullanarak yaraticihg gelistirir.

o Okumak bilgi ve gliveni artirir.

e Okumak hem is yasaminda hem okulda basari olarak
geri doner. Cok okuyan birisi okudugunu cok cabuk
anlar veya ona anlatilan seyi hemen kavrayabilir.
Dolayisiyla kitap okuma aliskanligi icin basarinin
anahtaridir tanimlamasini ok rahat yapabiliriz.

« Ogrenciler kitaplar tartismak icin bir araya geldiklerinde
sosyal becerileri artar ve okuduklari kitaplar hakkinda
begendikleri ve begenmedikleri yonleri belirleme
konusunda yetkin hale gelirler.

e Okuma, 6mir boyu siren, 6grenmenin ve yaraticiligin
diger bircok ydniine katkida bulunan, yasam icin bir
beceridir.

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Okul Kitiphanesi egitim sirecinin ayrilmaz bir parcasidir.
Okuryazarligin, ¢gretimin, 6grenmenin ve kilturel gelisimin
temeli olarak, okul kitiiphanesi hizmetlerinin 6zini temsil
eden kavramlar sunlardir: Okulun gorevleriyle birlikte 6gretim
programinda belirtilen egitimsel amaclari desteklemek ve
ilerletmek; cocuklarda okuma, 6grenme, yasamlari boyunca
kattiphane kullanma aliskanhigini ve zevkini gelistirmek ve
strdirmek; bilgi edinme, anlama, hayal kurma ve eglenme
amaciyla bilgiyi kullanma ve yaraticigi saglama deneyimlerini
olusturacak  firsatlar ~ sunmak;  toplumdaki iletisim
yontemlerine duyarli olarak yapiya, bicime veya ortama
bakilmaksizin bilgiyi degerlendirmeleri ve kullanmalari icin
bitun égrencileri egiterek beceri kazanmalarini desteklemek.

Maliyet: Diisiik

Bir kitiiphaneyi olusturmanin pahali oldugu distnilse de,
ikinci el kitaplardan bir kitiiphane olusturmak oldukca ucuz
olabilir. Mobilyalar (raflar ve oturma yerleri) oldukca basit
ama rahat olabilir.

 Bags alinabilir.

 Kutiphaneye kitap satin almak icin hibe bulunabilir.

« ikinci el kitap satin alinabilir.

Cogu 6grencinin akilli telefonu oldugu icin, dgrencilerin ekran
cihazlarinda kitap okumalarina olanak taniyan (cretsiz
uygulamalar kullanilabilir. Bu, égrencilerin ayni kitabi okuyup
tartisabilecekleri anlamina gelir. Bu uygulamalarin ¢ogu, bir
6grencinin kac kitap okudugu, okudugu kelime miktari vb. ile
ilgili 6lcimler de verebilir. Bu uygulamalardan biri ‘Sora’ dir.

https://soraapp.com/welcome


https://soraapp.com/welcome

Sensor Odasi

Giiniimiiz, uyandigimiz andan uykuya daldigimiz ana kadar duyusal deneyimlerle gecer. Cevremizdeki
seylere dokundugumuzda, hareket ettigimizde, gordiigiimiizde, isittigimizde, tattigimzda ve
kokladigimizda, cevremizdeki duyusal bilgilere hepimiz farkli tepkiler veririz. Ogrenmenin gerceklestigi
ortamin, ozellikle otizm spektrum bozuklugu gibi 6zel 6grenim ihtiyaclar olabilecek cocuklarin katilim
lizerinde 6nemli bir etkisi vardir. Bununla birlikte, boyle bir oda tiim égrenciler tarafindan, 6zellikle de

kotii duygulan azaltmak ve pozitif duygular kazanmak icin kullamlabilir.

Bu Yenilik Yaraticihgi Nasil Gelistirir?

Eger ogrenciler yogun kaygl, stres, asin duygusallik ve
olumsuz duygularla bas edemiyorlarsa 6grenmede
zorluk cekerler. Ayni zamanda yaratici bir sekilde
egitime katilma kapasiteleri de etkilenir. Kendilerini iyi
hissedebilecekleri, duygularini iyilestirebilecekleri bir
oda olmasi 6grencilerin 6grenmelerini destekleyecektir.

Proje Hedef Grubu:

Tim o6grenciler ve 6zel 6gretime ihtiyaci olan 6grenciler.
Bu tur odalar baslangicta otizm spektrum bozuklugu
oldugu teshis edilen 6grenciler icin olusturulmustur.
Ancak ihtiya¢ duyan herhangi bir 6grenci tarafindan
hem okul zamaninda hem de okuldan sonra, dileyen
ogrenciler icin ders disi bir alan olarak kullanilabilir.

Kaynakga

Gelisimimiz Uzerindeki Etkileri:

Gorsel destek sistemlerinin otizmli cocuklarin egitiminde
kullanilmaya baslanilmasindan bu yana degisen ve
gelisen teknoloji ile teknolojinin  kendisi de bu
sistemlerin icinde yerini almistir. Duyusal odalar,
ogrencilerin bireysel ihtiyaclarina uygun olarak egitim
almalarini saglar. Ogrencilerin yaratici faaliyetlerini
destekler. Sosyallesmesine yardimci olur. Ders disi
etkinlikler kadar otizmli 6grencilerin mifredata uygun
egitim almasina da yardimci olur.

Beceri ve Yeterliliklerin Giiclendirilmesi:

* Bireysel 6grenme ihtiyaclari karsilanir.

e Ogrencilere diizenleme yapmalar  gerektigini
anlayacaklari bir alan ve bunu yapabilmeleri icin
gereken beceriler saglanir.

e Ogretmenler ogrencilerin  6grenme  ihtiyaclarini
tamma ve karsilama konusunda kendilerini
gelistirirler.

e Oz farkindalik ve 6z yonetim becerileri edinirler.

Maliyet: Yiiksek

Ortalama 160.000 ila 20.000 tl arasi bir fiyata mal olur.
Maliyeti Diisiirmek icin Neler Yapilabilir?

Oda ortiler, battaniyeler, minderler ve isiklar gibi
esyalar ile donatilabilir. Teknolojik gerecler icin hibe

https://asiam.ie/wp-content/uploads/2018/04/SENSORY-CHECKLIST-1.pdf

https://www.weareteachers.com/sensory-room-ideas

programlarina basvurabilir. Sponsor bulunabilir.


https://asiam.ie/wp-content/uploads/2018/04/SENSORY-CHECKLIST-1.pdf
https://www.weareteachers.com/sensory-room-ideas/
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https://youtu.be/wQphoBoYge4

